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A NASA NAO ENADA SEM COMPUTADORES

ini Micro’s inicia hoje

uma pequena batalha

— a de uma maior li-

gacao aos seus

leitores através de iniciativas

com que gradualmente iremos

enriquecendo 0 nosso espaco

de recreacao e de leitura. Divul-

garemos neste numero os pro-

gramas premiados em Pagina

Aberta e fazérho-lo no convenci-

mento de que tardamos mais do

que 3 expectativa dos nossos
leitores aguardaria.

Mini Micro’s continuara a pri-

vilegiar os temas que exigem

maior divulgacdo — mesmo
quando aparentemente tenham
uma relacao menos aproximada
com os microcomputadores E
se assim entendemos é porque
julgamos que a aventura mara-
vilhosa dos micros nao se esgo-
ta nos jogos e na pura diversao
que eles proporcionam. Temos
efectivamente de pensar em
computadores — e em micros
— Nna acepc¢ao mais pragmatica
da utilidade pratica e formativa
que eles comportam. No futuro
explicaremos como é que abor-
daremos este novo caminho.

Mini Micro’s reservou para
este numero um excelente tra-
balho sobre a NASA e os com-
putadores - um panorama com-
pleto do que é a NASA e das
areas em que tém sido imple-
mentadas as novas tecnologias.
O bastante para se perceber que
sem os sistemas de computado-
res nada do que se faz naquela
agéncia norte-americana seria
possivel tentar. E, para aléem de
alguma noticia que damos em
primeira mao, as habituais sec-
¢coes — e 0s jogos.
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A ETATRONICA
LANCA

EM PORTUGAL
O MODEM

DE 14,4 KBPS
DA MICOM

A MICOM iniciou a
comercializagdo do novo
modem de alta velocidade em
banda de canal, 14.400 kbps.
Este modem apresenta como
principal caracteristica a sua
capacidade de aumentar ou
diminuir automaticamente o
seu débito binario em fungao
da qualidade da linha,
podendo ir até aos 16 800 bps
em linhas de boa qualidade ou
descendo até aos 12 000 ou
9600 bps caso haja
degradagao da qualidade da
mesma, subindo de novo a
velocidade, assim que haja
melhoria na transmissao.
Estas elevadas velocidades s6
serdo possiveis devido a uma
nova técnica de modulagao
conhecida como TRELLIS
CODING, modulagao esta
mais robusta que as usadas
até a data, o que permite
garantir a transmisséao a

14 400 bps, e eventualmente
16 800 bps, em linhas onde até
aqui era suportada a
transmisséo a 9.600 bps,
utilizando os tradicionais
esquemas de modulagao.
Prevé a Etatronica,
representante exclusiva da
MICOM para Portugal, a
comercializagdo deste produto
ja a partir do més de
Dezembro do corrente ano.

Gra-Bretanha
premeia fabricante
do Apricot

A Applied Computer
Tecniques (ACT) acaba de
ganhar o BRITSH
ENTERPRISE AWARD como
«A Empresa do Ano» devido a
sua «espantosa perfomance»
durante o ano de 1984.

O prémio, concedido pelo
Institute of Directors e varias
empresas britanicas de
destaque no meio econémico,
reconhece o dinamismo desta
firma, fundada em 1965 pelo
seu actual director Mr. Roger
Foster, a qual, durante o ano
de 1984, criou e langou o seu
computador pessoal Apricot.
O éxito de comercializagdo do
Apricot foi de tal ordem que
ultrapassou em vendas o IBM
PC, segundo informagdes

colhidas no representante.

A ACT emprega 750 pessoas
s6 no Reino Unido e a sua
fabrica em Glenrothes produz
cerca de 30 000 computadores
por ano.

A Landry, representante
portuguesa de toda a gama
ACT regozija-se com este
prémio que constitui mais
uma prova de qualidade e
aceitagao que os
computadores Apricot vém
conquistando.

N ol A R
BULL E NEC

Na sequéncia do protocolo de
principio assinado em Maio,
Bull e NEC Corporation
assinaram acoQrdos de
cooperagao comercial e
técnica.

Estes acordos dao a Bull
direito de fabricar e distribuir
processadores de grande
capacidade S1000 da NEC,
actuais e futuros.

A partir de 1986, o
processador S1000 da NEC
sera integrado nos sistemas
Bull e estara disponivel em
todos os territorios cobertos
pela rede de vendas da Bull
(Europa, Africa, América
Latina, Médio Oriente e Asia).
Funcionara sob o logicial
GCOS 8 e completara assim,

no alto de gama, os sistemas
DPS 8 e DPS 88 ja
comercializados pela Bull.

O porta-voz da NEC declarou:
«O nosso acordo com a Bull,
foi concluido com mutuo
interesse de ambos os
Grupos. Alia a experiéncia da
Bull em matéria de sistemas e
a eficacia da sua rede
comercial com a teenologia
avangada da NEC.»

Jacques Stern, presidente da
Bull, declarou por seu lado:
«Este acordo permite ao
nosso Grupo, gragas a
sinergia das competéncias
respectivas da Honewell, da
NEC e da Bull em matéria de
logiciais, de sistemas e de
redes, reforgar a sua presenga
no dominio dos grandes
sistemas informaticos e
oferecer aos nossos clientes
solugdes «performantes» que
respondem as suas
necessidades em extensio de
capacidade.

SIGA — Sistema
integrado
de gestao auto

O GTO apresentou
recentemente, com grande
éxito, o sistema integrado de
gestao auto — SIGA — acto

que reuniu representantes dos
orgaos informativos e muitos
especialistas do sector.

Foi realgado o interesse deste
sistema e a sua
imprescindibilidade num meio
cada vez mais exigente. Os
meios materiais requeridos
pelo sistema sao:
microcomputador Geimsa,
discos flexiveis de 1 mega-
byte; terminais video e
impressoras de 40 CPS.

O GTO é um gabinete de
organizagao constituido por
uma equipa de técnicos com
formagao superior e larga
experiéncia no campo
industrial, trabalhando em
conjunto no dominio da
organizagao ha mais de 15
anos, tanto em Portugal como
no estrangeiro.

A orientagado que preside a
actividade do Grupo é
fundamentalmente virada para
0s aspectos técnicos, com
grande especializagao nas
areas de conservagio,
produgao, aprovisionamento e
avaliagao de bens industriais.
A orientagao para o campo
técnico € uma opgao
consciente e resulta nado sb6 da
experiéncia acumulada pelos
técnicos do seu «staff», mas
principalmente porque &
conviccdo do GTO que essa

€ asuavocagao.

MARKETING:
— HARDWARE

O Grupo «INFORMAX» —
Instituto Portugués de
Informatica, Lda. — que até
agora tem obtido assinalados
éxitos nas areas do «Software
por Medida», destinado a
utilizadores de grandes e

pequenos equipamentos de
qualquer marca e, ainda, no
Ensino da Informatica e da
Electronica, vai dedicar-se a
comercializacao de
«Hardware», com
representagdao de uma
prestigiada marca de
minicomputadores.

Um dos aspectos mais

salientes deste projecto
INFORMAX é, porventura, o
garantir uma assisténcia «pos-
venda» durante as 24 horas do
dia assegurada por equipas de
Engenheiros e Técnicos
especializados, pertencentes
aos quadros do Grupo
INFORMAX.

CURSOS A INICIAR EM 1985

DESIGNAGCAO DURACAO INiCIO
PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES 151
— Curso Completo 320 horas 15/3
15/5
— Por médulos (opcional):
Introdugéo, Logica de Programagao, Basic, i
Cobol, Sistemas de Exploragdo e RPG
OPERAGAO DE COMPUTADORES
151
— Curso Completo 130 horas 15/3
ELECTRONICA (Aplicada e Digital)
— Curso Completo 120 horas ]gg

* Conforme disponibilidades
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MICRO PRODUTOS .“NOVIDADES -

A BULL
E O PRIMEIRO

A revista americana
«Datamation» publicou a sua
analise anual sobre o mercado
europeu da informatica com
base no volume de negécios
de 1983 (excluindo o ramo
magquinas de escrever)

Entre os 25 primeiros grupos
que operam na Europa,
somente 12 nao sdo
americanos. Quatro sao
ingleses (ICL, Thorn EMI,
Ferranti, Plessey), trés sao
alemaes (Siemens, Nixdorf
Kienzle) e dois s&o franceses
(Bull e Thomson-CFS).

Bull (4.2 em 1982) classifica-se
no topo dos grupos nao
americanos a frente da
Siemens, Olivetti e ICL
(lembramos que dois
importantes paises europeus
nao sao cobertos pela Bull,
mas sim pelo seu parceiro
Honeywell).

De notar ainda que na
classificacdo de 1983 do
conjunto das firmas
industriais e comerciais de
todo o mundo, feita pela
Revista «Fortune», Bull subiu

do 376.° para 0 299.° lugar
Quatro sociedades de servigos
franceses encontram-se entre
as 20 primeiras firmas
europeias de informatica: Cisi,
SG2, Cap. Gemini, Sogeti e
GSI.

Uma vez efectuadas estas
classificacdes, e apos
conversao em dolares,
«Datamation» estabeleceu um
reajustamento das
progressdes com a moeda
local. Isto fez com que
surgisse na 1.2 fila das taxas
de crescimento, o sueco
Ericsson (42%), seguido do
americano Amdahl (40%) e do
francés Bull (33%).

Por outro lado «Datamation»
informa que 200 acordos de
cooperacao foram concluidos
por firmas europeias, sendo
50% com sociedades
americanas, 20% com
sociedades japonesas e 18%
entre os europeus.

IR R D TR,
FORMACAO

O Externato Continental, para
além dos cursos que

COMPUTADORES
NAS ESCOLAS
FORMAM FUTUROS
PROFISSIONAIS

Equipando as Escolas com
varios computadores cedidos
pela ICL, a Delvi tem vindo a
organizar ciclos de
Programagao nos proprios
Estabelecimentos de Ensino
S&o objectivos: habilitar o
aluno com conhecimentos

de Programagéao e

\. Programacao Basic; oferecer
possibilidade de insercao
directa em profissdo do ramo,
com utilizadores de
computadores; assegurar aos
primeiros classificados,
estagios ndo remunerados em
empresas privadas; servir
como instrumento poderoso
de auxilio pedagbgico no
prosseguimento dos estudos;
e proporcionar o
aproveitamento e investimento
racional na ocupacao de

basicos de Informatica, Logical tempos livres.

funcionam ha longos anos,
com larga aceitagao no
mercado de emprego, para os
alunos que o frequentam,
como seja: Dactilografia,
Operadores de Registo de
Dados, Contabilidade, tem
agora, em funcionamento e
com larga frequéncia, Cursos
de Programagao em

Linguagem COBOL ou BASIC.

Cursos estes que foram
criados dada a grande
importancia que a Informatica
tem no presente e no futuro e
na necessidade de
actualizagao profissional
indispensavel para uma
carreira actual e lucrativa.

O programa dos mesmos
cursos, passa pela Introducéo
a Informatica, Organizagéo de
Ficheiros, Programacao e as

suas técnicas, Codificagao
COBOL ANS (American
National Standard), e pratica
em Computador. Ou
Codificagdo BASIC, também
com a respectiva pratica em
computador.

Em pleno funcionamento e
dado o éxito alcangado
abrimos matriculas para os
proximos cursos, de uma ou
outra Linguagem, a iniciar no
proximo dia 7 de Janeiro de
1985, pelo que esperamos
pois a continuagao do éxito
alcangado.

(E de salientar-que para além
das praticas em computador
que fazem parte do curso, os
alunos podem estagiar
gratuitamente, pois tém o
respectivo computador ao seu
dispor.)

ETC

PARA SI QUE E ESTUDANTE!
PODE COMPRAR O SEU SPECTRUM E SOFTWARE AOS PRECOS MAIS BAIXOS DO MERCADL

SPECTRUM 48K

DRIVES + INTERFACE 1

SOFTWARE CASSETES (ULTIMAS NOVIDADES)

LIVROS DE PROGRAMACAO SPECTRUM

OFERTA LIMITADA

r

INFORMATICA E COMPUTURIZACAO, LDA
CENTRO COMERCIAL

BLOCO 10 (CINEBLOCO)
R. Pinheiro Chagas, n.° 10

AGORA PODE LIGAR O SEU SPECTRUM

ABERTO AOS A DISKETESDE5" 1/4
DOMINGOS ATRAVES DO NOSSO INTERFACE
NOME >{
MORADA
LOCALIDADE COD.POSTAL
| CHEQUE VALE CTT | A COBRANCA
N.° N.°

DESEJO QUE ME SEJA ENVIADO O-MATERIAL ABAIXO DESCRIMINADO

— Loja 20 » tel. 523769
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Foi necessario
adopta-lo!

A minha mulher e eu ndo o
queriamos. Nao nos sentiamos
moralmente preparados. Mas
quando ele apareceu foi
necessario adopta-lo e
adaptamo-nos.

Esta confissdo apareceu
recentemente numa conhecida
publicagao francesa. Nao
resistimos a transcrevé-la por
nos parecer que o texto reproduz
bem o que se passa ja hoje em
muitas casas onde a familia foi
aumentada.

novo membro da familia — é

mais limpo do que uma

crianga, mais economico do

que um doberman, mais
metddico e mais rapido do que eu
proprio. Possui a sua prépria lingua-
gem mas compreende a nossa. En-
quanto brinca também trabalha. E o
rei do ordenamento. Possui uma me-
moria de elefante. Parece que tem
pulgas. Chama-se ZX 81.

Trata-se de um microcomputador
de origem britanica (Sinclair) cujo
pre¢co de compra, integrado num con-
junto, ndo excede os 500 francos. E
completo, custa apenas 700 francos.
Esta sempre a meter-se entre a televi-
sdo e o leitor de cassetes.

Somos diferentes — ele e eu. Nao
se trata apenas de diferenga de lin-
guagem. A minha meméria & uma
confus&@o onde se interpenetram bei-
jos roubados, taldes de impostos e
notas de musica. A dele é ajnda limi-
tada mas é possivel expandi-la. So-
bretudo, a memoéria dele é exacta e
mensuravel. Em octetos. Um otecto
néo & uma reunido mundana mas sim
um kilo octeto, quer dizer 1024 octe-
tos. Porque 1024 e nao 1000? Pergun-
tem-lhe aele.

Néao é preciso contar
pelos dedos

Um octeto € um conjunto de 8 bits,
que permite armazenar valores intei-

ros compreendidos entre 0 e 255. Tor-
na-se necessario explicar que um bit
€ um elemento de informagao que po-
de tomar dois valores, arbitrariamen-
te designados por 0 e 1. E o sistema
binario.

Pessoalmente, eu gostava bastan-
te do sistema decimal. A tabua dos 7,
Pitagoras e mesmo o sistema D, que
nos permitia desembaragarmo-nos
sozinhos de maneira anarquica, con-
tando pelos dedos. Mas basta de con-
tar pelos dedos. O microcomputador
gosta do sistema binario. 0 e 1. Para
ele, 0 2 n&o existe. Apds o 1, surge o
10. Depois do 10, o 11, depois 100,
101, etc. Ao que nés chamamos 1000
no nosso sistema decimal, designa
ele por 1111101000. O sistema binario
€ a linguagem profunda do micro-
computador. O microcomputador é
um circuito integrado que reagrupa
as logicas de tratamento dos progra-
mas. No circuito integrado esta a pul-
ga, a famosa pulga, de silicio. E nesta
pulga que reside toda a légica do cir-
cuito.

| e N < RN

As memorias

seus Orgdos vitais. O cérebro, é o
microcomputador. Tudo tem que pas-
sar por ele e corresponder as ordens
que ele da. Nao tenho que me preocu-
par com nada. Ele apercebe-se que eu
pressionei uma tecla e da-me o resul-
tado. O computador nédo é inteligente,
mas tem memoria. Uma memoria viva
(MEM em francés, RAM em inglés),
que é apagada logo que o aparelho é
desligado e onde se encontram arma-
zenados os programas imediatos que
estdo a ser executados, os dados
Uteis aos calculos efectuados. Uma
memoéria mostra (MEM em francés,
ROM em inglés), que contém informa-
¢des que nao se apagam e que estao
sempre disponiveis, e, dai, a lingua-
gem Basic.

Finalmente, ha uma terceira memo-
ria, bastante mais importante, chama-
da memoria de massa. Trata-se de tu-
do aquilo que é possivel conservar. A
cassete conserva as informag3es
fornecidas quando o computador
desliga. Nao ha necessidade de voltar
arepetir tudo.

L e i S S N
Fala Basic?

Regressemos ao ZX 81. Ele é obe-
diente mas, ao contrario do cdo que
nos traz as pantufas sempre da mes-
ma maneira, o ZX 81 fornece informa-
¢bes sob outra forma. Se Ihe confiar-
mos uma listagem de nomes, ele po-
de transmiti-la por ordem alfabética
ou sob uma ordem de importancia
predeterminada, etc. E depressa,
muito depressa. Se |he colocarmos
uma pergunta, ele nao reproduz a per-
gunta mas sim a resposta. E portanto
diferente de uma maquina de escre-
ver. Ele possui uma chave. Cada to-
que corresponde a uma informagao,
uma letra, uma palavra, um sinal. E
necessario aprender a conhecé-los.
Felizmente, o orientador esta equipa-
do com um manual de programagao.

A chave & o meu contacto com a
magquina. No outro extremo da «ca-
deia», fica o «écran». Serve o de qual-
quer televisor. O «écran» serve para
visualizar a resposta. A chave e o
«écran» sa0 os 6rgaos sensoriais do
microcomputador mas nio s3o 0s

Tudo isto, & o material. O corpo. A
alma, é a logica. O programa. A l6gica
de base e o conjunto de programas
de utilizagao, sao fornecidos com a
maquina e permitem po-la a funcionar
e introduzir-lhe programas (teis. E
entao que eu intervenho. _

De acordo com o programa que eu
escolher, o ordenador — o meu pro-
grama ZX 81 —, funciona como con-
tabilista, arquivista, documentalista,
secretario particular ou parceiro de
xadrez. Basta fornecer-lhe os dados,
introduzir-lhe os programa e ele trans-
mite ao «écran» a sua boa vontade e a
suaenorme capacidade de trabalho.

As instrugdes que eu dou ao com-
putador sao codificadas. Torna-se
portanto, necessario que o aparelho
as descodifique e as traduza na pro-
pria linguagem, que pode ser o Basic,
a mais divulgada, mas também a For-
tran, a Cobol, a ADA ou a Pascal. A
linguagem Basic foi criada em 1964.
Nessa época aprendia-a eu em latim.
Actualmente, ja me esqueci do latim

R
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e nao compreendo o Basic. Sou, por-
tanto, como que um desadaptado no
futuro.

Porque o ZX 81 & apenas um embai-
xador. Pequeno, minimo. Mas com
bastante paciéncia e diplomacia. Ele
vem do futuro, dotado de uma inteli-
géncia nova e € necessario dialogar
com ele.

«Nao existe para
me complicar a vida»

Por agora, divertimo-nos os dois,
jogando aos invasores do Espago, ao
Labirinto, aos Numeros e Letras, etc.
E & capaz de me dizer, em cinco se-
gundos, a quantidade de mostarda
que comi em toda a minha vida. E cla-
ro que isto néo e verdadeiramente in-
dispensavel. Mas eu habituo-me a
sua presenca e a sua linguagem. Ele
nao existe para me complicar a vida,
pelo contrario, em breve ser-me-a
bastante necessario; ganharei tempo,
evitarei erros. Nao deixa nada ao aca-
SO e € isso que me assusta nele. Ou
em mim proprio. Uma crianga de doze
anos compreendera melhor o compu-
tador do que a Geografia.

E o computador ajuda-lo-a a com-
preender a Geografia. Ele ndo preten-
de mudar o mundo mas sim a nossa
aptidao para o compreender.

Ha que encarar o futuro, construin-
do em casa um abrigo antiatémico.
Uma chave é suficiente para fecha-
rem a porta. Eu prefiro aqueles que,
para abrirem outras portas, inventam
outras chaves. Essas chaves estdo
hoje nas nossas maos.
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INFORMATICA
= CURSOS INTENSIVOS

* PROGRAMACAO DE COMPUTADORES COBOL OU BASIC
e OPERADORES DE REGISTO DE DADOS PARA COMPUTADORES
SISTEMA IBM DISKETTES. ESTAGIO GRATIS APOS OS CURSOS
DIVERSOS: CONTABILIDADE GERAL (P.O.C.) DACTILOGRAFIA
CURSOS DIURNOS E NOCTURNOS. INFORMAGOES E INSCRIGOES NO

EXTERNATO CONTINENTAL ]
APROVADO PELO MINISTERIO DA EDUCAGAO
RUA DO ARSENAL, 100-1.°  TEL.325652-364272 1100 LISBOA
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tudo para o seu

SPECTRUM

Envie os seus
programas (jogos

ou negdcios,

stocks, etc.) para

0S seus amigos ou
para as suas lojas

ou clientes.

Ja pensou fazer as suas
encomendas por
computador?
«Modem» é a solugéo.

SPECTRUM? Agora é um

computador profissional.

Basta liga-lo através de um

Unico interfacea 1,2, 3ou 4

drives de disketes, de 200, 400 /Sikanstt
ou 800 K cada.

Compativel com o interface 1 |

(n&o necessario). ’

75$00?

Este & o prego de um rolo de papel
para a sua Graphic Printer Dotmatrix
GP 50 S que liga directamente do
SPECTRUM sem software especial.

= 3
INFORMUNDO ida.

CENTRO COMERCIAL
BLOCO 10 (CINEBLOCO) R. Pinheiro Chagas, n.° 10 — Loja 20 e tel. 523769




=— ACTUALIDADE

A NASA ESTA AIMPLEMENTAR

UM PROGRAMA DE
AUTOMATIZACAO PARA

0S PROJECTOS DE

O computador tem
desempenhado um papel cada
vez mais influente na evolucao
das capacidades da America do
Norte no dominio da Aeronautica
e do Espaco. Lee Holcomb,
Director da Divisao de Ciéncias
de Informacao e Factores
Humanos da NASA acentuava
esse facto, em recente seminario
internacional da Digital
Equipment Corporation, a
segunda multinacional
americana no campo da
electronica.

ESTACOES ESPACIAIS HABITADAS

S quatro area
SA tem implen

DESENVOLVIMENT(
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res para reduzir o tamanho, o peso e o
volume dos computadores; o desen-
volvimento no campo da electronica
e radiagdes; e ainda avangos no cam-
po dos sistemas de computadores
com margem para erros.:

INOVAGOES _
NAS APLICAGOES

O governo norte-americano € o
maior utilizador mundial de sistemas
de computadores. A «General Servi-
ces Administration» calcula que o go-
verno utiliza 18 mil computadores mé-
dios e de grande porte em 4500 lo-
cais. A NASA é de facto um grande
utilizador de computadores — e nor-
malmente opera com quase 2900
computadores médios e grandes. A
NASA tem sido ainda, segundo Lee
Holcomb, um utilizador inovatorio de
computadores, nos dominios da in
vestigagdo, projecto, analise, gestao
de informagdes, operagdes e gestéo
— e um lider no dominio das mais va-
riadas aplicagdes, tais como afme-
teoxologia, a dindmica dos fluidos
por computador e quimica computori-
zada.

OS SUPERCOMPUTADORES

O aumento explosivo na velocida-
de dos computadores durante os ulti-
mos quinze anos, permitiu que os in-
vestigadores utilizassem supercom-
putadores no estudo e simulagéo das
propriedades complexas dos fluxos
aéreos sobre superficies aerodinami-
cas, em vez de serem forgados a utili
zar tuneis de vento carissimos, para
efectuarem os testes. Um objectivc
dos numerosos programas aerodina-
micos de simulagdo da NASA, & for
necer a capacidade de simular o fluxo
de ar sobre uma asa de aviao num fu
turo proximo.

Esta investigacao constitui uma
tentativa de aproveitar o computador
para reduzir os custos de projecto
dos veiculos espaciais, bem como 0s
custos. do seu desenvolvimento e
producdo. Outras industrias, tais co-
mo a industria automovel, a electroni-
ca e a exploragdo petrolifera, ba-
seiam-se nos avangos da NASA no
dominio das aplicagdes de computa-
dores, para aumentarem a sua produ
tividade

REDES MUNDIAIS
DE COMPUTADORES

A NASA opera com uma rede mun
dial de estagcdes no solo, que |he per-
mitem controlar e receber dados dos

seus equipamentos orbitais. Normal-
mente, a Agéncia opera com trés re-
des: «The Spacecraft Tracking and
Date Network» (STDN), a qual da
apoio as missoes e oOrbitas da Terra;
«The Deep Space Network» (DSN)
que apoia as missdes de voos plane
tarios e interplanetarios; e ainda «The

Tracking and Data Satellite Systemn»

DRSS) que proporciona apoio a to-
das as missdes orbitais em oOrbitas
baixas da Terra, quando estiver a fun
cionar pleno. A NASA opera com
uma rede de comunicacdes total

(NASCOM) e com um programa de
apoio a rede de comunicacoes
(PSCN), a fim de interligar as capaci
dades de localizacado de aparelhos e
de aquisicao de dados e manter os
supercomputadores de pesquisa da
NASA. Estes programas de redes de
comunicacoes desempenharam um
papel fundamental no desenvolvi
mento da tecnologia das redes de co-
municacao de alta velocidade

AUTOMATIZACAO
DA CIENCIA
DOS COMPUTADORES

A NASA apoia uma grande varieda-

| de de programas de desenvolvimento

de tecnologias de sistemas de dados
e ciéncia de computadores, que déao
resposta as suas exigéncias espe-
ciais. Os campos de investigagao in-
cluem a robotica, tele-operacao, inte-
ligéncia artificial e pesquisa em su-
percomputadores. A NASA foi um
dos primeiros no campo da investiga-
cao darobotica. A sua motivagao ini-
cial foi a de permitir a exploragcao do
espaco em ambiente hostil ao ser hu-
mano. A NASA conduziu e desenvol-
veu pesquisas no campo dos tele-
operadores, manipuladores activos,
sistemas de visao, sistemas de pla-
neamento e veiculos para locomogao
extraterrestre. Os primeiros resulta-
dos no ambito da tele-operacao e da
robotica, alcancados pela NASA, in-
cluem o Surveyor Lander na Lua, o
qual foi utilizado para estudar a su-
perficie lunar, preparando a misséao
Apollo e o Viking/Mars Lander, o qual,
sob o controlo do computador, cavou
no solo de Marte e forneceu amostras
de terreno a uma grande variedade de
analistas automaticos de solo. Quem
controla a actividade normal em ter-
mos de operacoes de robodtica espa-
cial & o «Remote Manipulator
System» (RMS) contruido pela Shut-
tle's Canadian. Enquanto que o RMS
constitui um importante elemento da

L T ———————
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] Lee Holcomb, Director da Divisdo de

actividade espacial da NASA, ndo dei-
xa de estar limitado pela proximidade
do Shuttle (vaivém espacial) e desem
penha tarefas simples utilizandc
culos com lagartas

ej-

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A NASA esta agora a implementar
um programa alargado de automatiza
¢cao para os projectos de estacoes es
paciais habitadas. «Estamos a desen
volver a tecnologia que permitira aos
astronautas das estacdes espaciais

utilizarem a tele-operacao e os siste
mas de rebotica para desempenha
ram operagcdoes complexas como a
INSpecgao, servicos, reparacdes e

montagem de pecas
perto de estacao espacia
Um outro campo de pesquisa a que

lentr sobre

se deu realce foi a inteligéncia artif
>ial. Um resultado que se alcanco
recentemente foi DEVISER, que

um aparelho para o planeament le
missdes com apoio da inteligéncia ar
tificial. Embora DEVISER eja un

planificador de largo espectro de apli
cagdes, a aplicacao inicial foi a calen
darizagao de observacdes cientificas
em naves espaciais nao tripuladas. O
DEVISER aceita um conjunto inicial

le ODbjectivos (objectivos de observa
ao cientifica recolhidos por um cer

numero de cientistas) e de informa
a0 sobre a trajectoria do alvo (por ex-
emplo, uma lua de Jupiter). Planeia
entdo um conjunto de observacdes

Ciéncias de Informacéo e Factores
Humanos

que va ao encontro dos objectivos
dos cientistas. A NASA utilizara o DE-
VISER para planear as observagdes
cientificas da nava Voyager, durantae
a sua passagem ao largo de Urano,
em 1986

\
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=—SOFTWARE/MERCADO

MERCADO DESOFTWARE

E, como o nome indica, um espa¢o mais na nossa revista onde vao
aparecer todas as novidades que aparecem no mercado. E um registo
mensal do que de mais importante surge nas casas da especialidade.
Aqui estamos, pois, a dar-lhe noticias do software didactico, profissio-
nal e jogos que pode encontrar na NEVAL — no Centro Comercial Ima-
viz, e na TRIUDUS — Centro Comercial de Alvalade.

ASTOR SOFTWARE
— DIDACTICOS

9405 — Geografia de Portugal,
por P.B. Cunha. Jogo
educativo que foca
localidades, rios e seus
afluentes, serras e suas
altitudes, etc.

l

3410 — Rali Paper, por
Eduardo Marques. Teste de
cultura geral.

9411 — Tabela periodica, por
Manuel e Nuno Albuguerque.
Classificagdo dos elementos
quimicos segundo a tabela de
Mendelieev com indicagao de
varias caracteristicas que nao
se encontram nas tabelas
mais vulgares de Quimica
9413 — Matematica infantil,
por Sérgio Ferreira, didactico.
Jogo e elemento de estudo
para criangas, ao nivel da
instrugao primaria.

9414 — Graficos de fungdes,
por Sérgio Ferreira. Programa
de grande utilidade como
auxiliar de estudo de fungdes
complicadas e podendo até
simular um osciloscopio.
9415 — Tabuada infantil, por
Jodo S. Costa. Programa
idéntico a nossa ref.2 9413
mas com a vantagem de poder
ser utilizado num Spectrum de
16 K.

9401 — Sub-rotinas de
matematica, por P.B. Cunha.
Programa de calculo
matematico abrangendo
assuntos desde o nivel liceal
ao nivel universitario como,
por exemplo, calculo matricial,

| calculo integral, sistemas de

equagdes, estudo de fungdes,

calculo combinatério, etc

TRIUDUS
BALLONING (Spectrum 48K)

Um belo programa
pedagogico. Num passeio de
baldo o viajante tera de ler os
instrumentos, regular o
consumo de combustivel e
tomar a decisao certa com
vista a que o nosso baléo
atinja o local escolhido. Boa
aterragem!

LORD HARRY (Spectrum 48K)

O nosso heroi Lord Harry foi
passar um fim-de-semana a
casa do seu amigo Dennis,
quando se perdeu e
adormeceu no jardim depois
de ter bebido um pouco de
clarete a mais. Ele tem que
estar numa sessao da Camara
de Lordes no dia seguinte.
Conseguira?

SPECIAL AGENT
(Spectrum 48K)

| Outro interessante programa

pedagogico. Viaje pela Europa
perseguindo o agente secreto
inimigo e relembre a geografia
planeando as suas
deslocagdes, consultando
horarios enquanto vai
recebendo mensagens de
outros agentes em varias
cidades europeias.

3

c, 9, 5
RO
PAC MAN (Spectrum 48K)

Um dos mais famosos jogos
para computador — o célebre
«Come-Comen». Este é o
genuino labirinto criado pelo
seu autor original. Da crianga
ao mais maduro dos adultos
todos se vao divertir.

IT"S THE WOOLUF
(Spectrum 48K)

Instrua o seu cao de forma
que ele conduza as ovelhas
até ao redil sem que nenhuma
fique nos dentes agugados do
lobo. Com astlcia todas elas
ficarao a salvo.

NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NEW NE
2 = - o & - w3 B 3

Micro

— 100 UTENTES (ATE 1000

— CONTROLO DE EQUIPA
POR HORARIO, ETC

PRESENGAS
FALTAS

4

TELESYSTEMS

— HORARIOS FIXO/FLEXIVEIS
— HORAS EXTRAORDINARIAS

— REPORTES DIARIOS DE:

time

MENTOS

PEQUENA COMO ESTE ANUNCIO!

Mark IV

ENTRADAS INDIVIDUAIS
SAIDAS INDIVIDUAIS

— REPORTES SEMANAIS DE: oM
HORAS TRABALHADAS B Sosoonl
HORAS EXTRAORDINARIAS
HORAS EM FALTA
REPORTES MENSAIS TOTAIS

MAS GRANDE NO CONTEUDO!
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Sy
>
" c ok

Su”

Mini Micro's 11



A PROCURA DE TRAFICANTES DE [
TAILANDIA PASSA TODA A GENTE /

Um computador,
recentemente instalado no
aeroporto de Bangkok,
regista todos os
passageiros e passa-os a

pente fino. Objectivo:
confronta-los fisionomica-
mente com uma lista de
trés mil traficantes de

mtlmlmlmme :

RATA-SE de um primeiro pas-

so no dominio da automatiza-

¢ao da luta das autoridades

tailandesas contra o trafico
de estupefacientes naquele pais asia-
tico. Desde ha muito tempo que a Tai-
landia é a principal rota do Mundo de
heroina, produto refinado do 6pio, o
qual provém do Triangulo Dourado —
regido fronteirica entre a Birmania, o
Laos e a Tailandia. E nesta zona que
se concentram anualmente entre 600
e 700 toneladas de Opio, em grande
parte refinado em laboratorios clan-
destinos e contrabandeado através
da Tailag (aeroporto) até aos mais «in-
teressantes mercados da Europa e
dos Estados Unidos»

O protesto internacional e também
nacional motivado pelo trafico de nar-
cbticos na regido provocou o apareci-
mento de uma série de programas de
combate aos narcoticos nos ultimos
dez anos.

O departamento oficial tailandés
para o controlo de estupefacientes é
coadjuvado por agéncias oficiais de
11 paises, que, por sua vez, mantém
representacdes em Bangkok, com o
fim de travar o transito da droga atra-
vés da Tailandia. Nos (ltimos trés
meses as autoridades descobriram
cinco carregamentos de heroina
num total de 110 quilos, gracas a in
formagdes provenientes de uma rede
de informadores paga a peso de ouro
— 345 doblares por cada quilograma
capturado.
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SUBSTITUICAO
DA CULTURA
DO OPIO

Outro método para travar o trafico
de narcoticos na Tailandia consiste
nos programas tendentes a substituir
culturas do oOpio, fundamental-
mente no norte da Tailandia, onde tri-
bos, como as dos HMOG, Lahu e Arah
Siguen cultivam o 6pio como um ex-
celente negocio e quase sempre,
também, para consumo pessoal.

A substituicao de culturas, pratica-
da desde 1967, alcangou algum éxi-
to e levou os camponeses a dedica-
rem-se a outras culturas, tais como o
café e leguminosas.

Segundo o oficial de policia de
Chavalit Yodmani, Secretario-Geral
do Departamento contra o trafico de
narcoticos ONCB, as autoridades
conseguiram reduzir em 37 por cento
as areas de cultura do 6pio mediante
esses programas de substituicdo in-
tensiva. Segundo as suas estimati-
vas, no periodo de 1984/85 serao ar-
rancadas apenas 35 toneladas de
Opio, na sua maior parte a consumir
(ou ja consumido) pelos camponeses.

Entre os paises que aprovaram 0s
programas de substituicdo de cultu-
ras na Tailandia, figuram a Alemanha
Federal, com 7 milhdes de doblares até
1987, a igreja norueguesa, com cinco
milhdes e o governo norte-americano,
que contribui com 600 mil doblares
anuais

UM CENTRO
DE COMPUTADORES

Os esforcos do governo e autorida
des tailandesas na luta contra o trafi-
co de narcoticos entraram numa nova
era no passado més de Julho, com a
inauguracao de um Centro de Contro
lo Computorizado, no quadro das ac-
tividades da ONCB

Um computador — um IBM de ta-
manho médio — foi doado pela Austra-
lia e custou 7,2 milhdes de doblares
juntamente com os programas neces-
sarios e seis peritos em informatica
aque assistirao aquele organismo num

programa que tera a duragao de cinco
anos.

Apesar de nao se esperarem mila-
gres da automatizagao da luta contra
o trafico de estupefacientes, aguar-
da-se um aumento da eficiéncia e da
velocidade nas estratégias de des-
mantelamento das redes — procuran-
do sobretudo evitar a repeticao de al-
guns erros.

Um dos primeiros sistemas insta-
lados na Tailandia para a luta contrao
trafico de droga foi o computador do
Aeroporto de Bangkok, em contacto
com o Ministério dos Exteriores e
com a ONCB. O terminal ali instalado
regista em segundos o «fluxo de es-
trangeiros» que ali chega todos os
dias comparando-o rapidamente com
os trés mil nomes arquivados na lista
negra da Interpol. Além do mais, o
computador pode verificar se o pas-
saporte é falso e se trata de cida-
daos tailandeses procurados pela
justica. Outro sistema utilizado pelo
Departamento de Controlo e Fiscali-
zacdao de Narcoticos, mediante o
apoio e a colaboracao do governo
australiano, tem o nome de «pessoas
suspeitas». O objecitvo & controlar os
traficantes conhecidos da Justica e
juntar a esses dados informacoes
sobre os suspeitos, tudo isso de mol-
de a racilitar as investigacdes e as de-
tencoes

Estes sistemas, sem embargo do
reconhecimento da sua utilidade, es-
tao ainda numa fase embrionaria e s6
dentro de um ano estarao em pleno
funcionamento, Sao quatro os siste-
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PENTE FINO

mas de luta contra o crime presente-
mente implemantados na Tailandia,
declarou uma fonte oficial

A «QUEIMA
DA DROGA»

A informatica ira ser também utili
zada na analise de programas de
substituicdo de culturas, Educacac
sobre Narcoticos e Deteccao de Traf
cantes por outro

nelos que nad

do despiste nos aeroportos. Um dadt
importante: 50 por cento dos detidos
nas cadeias tailandesas foram conde

nados por crimes relacionados com

trafico de estupefacientes. «Estamos
ainvestigar a volta de 27 mil casos t

dos 0os anos», disse um dos peritos
tailandeses, «fundamentalmente por
terem sido encontrados na posse de
canabis, opio e outras drogas»

Nos casos em que a policia
recompensas, a droga & analisada ¢
armazenada para logo ser queimada
numa cerimonia anual conhecigda pe

ferece

a «queima da droga». Nos Itros ca
sos, resulta mais dificil para as autor
lades descobrir a procedé

droga. Mas aqui aparece
aor «determinado» a armazena yda
nformacao e tod«
dos 0S suspeitos
tos dos que estao detidos. «Se a ge
te consequir transmitir a ideia
estamos a investigar todos os recar
tos onde se escondem os traficante:
de narcoticos trabalho est:
amesmo a serum trabalho ut
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A TELEINFOR esta apta a responder as mais di
versas solicitagbes das profissdes liberais, bem
como as exigéncias reais de qualquer pequena
ou media empresa portuguesa, em matéria de
Software de Aplicagdes para MICROCOMPU
TADORES — PERSONAL COMPUTER

A vasta gama de programas, quer tecnicos quer
ie gestdo TELESOFT, marca registada de produ
tos do Departamento de Software da TELEIN
FOR, esta orientada por forma a ter compatibili-
dade com todos os equipamentos dotados de
| microprocessador 8086 ou 8088 e sistema opera
| tivo MS/DOS da MICROSOFT

0 Informativo, adiantamos alguns
res compativeis, em termos de utilize

dutos TELESOFT: WANG-PC, IBM-PC, CO
P( ANON-PC, NEC-APC, XEROX-820-1

[ELESOFT, foram desenvolvidc

nversacionalmente m
je resposta em tempc

xplorado

uma filosofr

nltados sobretudo para os utilizadores nac

issionais de informatica. Este objectivo € ob
artindo de MENUS que encaminhan util
ate a obtengao dos resultados finais

Temos como especialidade
A Eficacia e a Qualidade

%

Eis alguns dos «PACKAGES» TELESOFT

® TELEPOC1 CONTABILIDADE GERAL E ANA-
LITICA

® TELEPOC2 CONTABILIDADE GERAL E OR-
CAMENTAL

® TELESTCK GESTAO DE STOCK E FACTURA-
CAO _

® TELEVENC GESTAQO DE PESSOAL E SALA-
RIOS

® TELEADV GESTAO DO ESCRITORIO DE AD-
VOGADO

® TELEMED GESTAO DO CONSULTORIO ME-
DICO

@ TELESTOM GESTAO DO CONSULTORIO DE
«ESTOMATOLOGISTA»

@ TELERAD GESTAO DO CONSULTORIO DE

«RADIOLOGISTA»
GESTAO DO ESTABELECIMENTO
DE ENSINO

® TELECOL

® TELEPEC GESTAO PECUARIA
@® TELEBOV « MODULO BOVINO
® TELESUIN = MODULO SUINO

@® TELEAVIC « MODULO AVICOLA

® TELETRNS GESTAO DE TRANSITARIOS

® TELEROD + MODULO RODOVIARIO
® TELEFER « MODULO FERROVIARIO
® TELEMAR + MODULO MARITIMO

® TELEAR * MODULO AEREO

® TELEDESP GESTAO DO ESCRITORIO DES-
PACHANTE ALFANDEGA

® TELEFAR GESTAO DE FARMACIA

@ TELELAB GESTAO DO LABORATORIO DE
ANALISES CLINICAS

O TELEHTL GESTAO HOTELEIRA

@ TELEPORT PORTICOS PLANOS

® TELEINF INHAS DE INFLUENCIA

® TELEBETA CALCULO DE SECGOES DE BE
AO ARMADO PRE-ESFORCADO

® TELEPERT PERT PLANEAMENTO E

ONTROLO DE TEMPOS E CUS
rOS DE UM EMPREENDIMENTO

Consulte-nos

MEVEIVERR

acéo
ecnologia Informaética, Lda
Av. Praia da Vitoria, 57 Esq 1000 Lisboa |
Telefs. 56 1792 - 5404 22 (junto a Pr. do Saldanha) )




Os Estados Unidos e o
Japao sao os principais
concorrentes no campo
de batalha dos
computadores, guerra
que sera determinante
do poder militar e
economico do futuro. |

esde que ha alguns anos os

governos das sociedades
avancadas intuiram a realida-
de que se avizinhava,

iniciaram o financiamento de projec-
tos de investigacao, embora através
de quantias consideradas minimas se
comparadas aos milhares de milhdes
de doélares que podem investir empre-
sas privadas como a IBM, conscien-
tes de que esta «guerra» € também
sua.

O desafio, que exige enormes so-
mas de dinheiro, esta a conduzir a
uma maior cooperacao entre as em
presas dedicadas ao fabrico destes
aparelhos, que englobam, em muit
casos nao s6 o capital como a
géncia dos seus proprios cientistas e
os resultados obtidos por estes

A Comunidade Economica Euro
peia (CEE) e a Uniao Soviética pare-
cem ter-se atrasado na luta «desen-
freada» entre Washington e Toquio, |
apesar de estarem a realizar numero- ‘I
sos esforcos, circulando rumores de
que Moscovo ja fabricou um super ‘

computador de caracteristicas iguais
aos americanos, e inclusivamente
lancou o programa da «quinta gera-
cao»

Este programa de computadores é
obra japonesa e com ele pretende-se
gue no principio da proxima década
tenha sido colocada no mercado uma
variada série de computadores ao ser-
vico do individuo, da familia e das pe-
guenas empresas

Sao as maquinas conhecidas como
a «inteligéncia artificial», que permi-
tem fazer uma escolha simples, aju-
dam o cidaddao médio a resolver os
seus problemas quotidianos e coad-
juvam-no numa posicao determinada.

O campo de accado que abarcam é
muito amplo e vai desde a agricultura
ao servico domeéstico, ao Secretaria-
do ou a elaboracao de ordens orais

Os computadores dos Estados Uni-
dos derivaram principalmente para o
sector defensivo, no qual os cientis-
tas se encontram empenhados para a
criacao de novas armas ou sistemas
defensivos de incalculavel precisao,
como a denominada «Guerra das Ga-
laxias»

Para defender-se de um eventual
ataque dos misseis intercontinentais
soviéticos, Washington pretende le-

var a cabo uma investigacao que per-
mita destruir esses misseis no ar
Peritos militares afirmam que a ja
complicada aplicagcao dos computa-
dores ao armamento e a defesa abre

possilibilidades «inimaginaveis» ao
dominio futuro do mundo e a forma
de exercer esse dominio

A era dos computadores, iniciada
na década de 40 com a codificagcao de

John Von Neumann, esta a ser verda-
deiramente descoberta na actualida-
de, em que se processa o «salto» para
aresolugao dos problemas em bloco.

«Estamos num ponto crucial da
histéria dos computadores e dentro
de 50 anos este periodo de transicao
sera observado com respeito misti-
con, disse ao «New York Times» Sal-
vatore Stolfo, professor da Universi-
dade de Columbia de Nova lorque.

Se anteriormente se trabalhava
com um sO «cérebro», agora trata-se
de combinar dois ou mais para obter
rapidas e brilhantes solugdes.

A engenharia que se relacionou
com 0os computadores recebeu tam-
bém nos Gltimos anos um avango ver-
tiginoso, embora as possiblidades
que esta oferece sejam cada vez me-
nores, ja que o tamanho dos mate-
riais a utilizar nao é reduzivel infinita-
mento.

Dai que se deseje seguir um novo
caminho, talvez o mais desafiador: a
combinacao em paralelo dos proces-
sos de ordenacao, algo que seriauma

copia «quase auténtica» do cérebro

humano, que processa-se em paralelo.

Uma vez criado esse sistema em
paralelo e dotado da «flexibilidade»
gue lhe permita resolver as mais va-
riadas questdes, o perseguido e am-
bicioso sonho do homem de dotar
uma maquina de pensamento pode
ser umarelidade.

Dirigentes e politicos, conscientes
da «<ameaca» que 0S seus paises en-
frentam, apoiam os respectivos cien-
tistas para ganhar essa dura corrida
da ciéncia dos computadores e ser os
primeiros a «entrar no futuro».

NAOPERCA 0 1.° LIVRO DE AUTOR PORTUGUES
COM JOGOS EPROGRAMAS PARA O SPECTRUM

Jogos e programas para o Spectrum
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DIVULGACAO

AS APLICACOES

Divulgacao continua a ser uma
coluna viva que pretende dar a
conhecer principios basicos ligados
aos microcomputadores. Assim tem
acontecido desde o primeiro numero
de Mini micro’s — e assim
tencionamos prosseguir em
proximas edicoes. A fonte de onde
respigamos estas nocgées é o livro
«Computadores Digitais/2», uma
obra de facil consulta escrita por
Raul Verde, recentemente falecido.
Mas a outras fontes — e todas as
vezes que o julgamos util — iremos
recorrer a medida que surgirem
contribuicoes validas e preciosas
integradas na mesma filosofia de
divulgacao e esclarecimento junto
daqueles que nos leiam. Desta vez
vamos tratar das aplicacoes dos
microcomputadores — um tema
sempre aliciante.
A ——— 4 3 e e i

Actualmente, sdo as mais variadas
as aplicagdes dos microcomputado-
res.

Obviamente que muitas outras uti-
lizagoes serdo encontradas no futuro,
algumas delas até ainda insuspeita-
das.

E corrente classificar os microcom-
putadores em diversas categorias.
Numa primeira classificagéo basica e
a semelhanga do que sucede com os
outros equipamentos, podem definir-
se 0s microcomputadores:

* De aplicagdo especial (special-
purpose)

* De aplicagdo geral (general pur-
pose)

Os primeiros sdo caracterizados
por uma utilizagdo especifica. Trata-
se normalmente de modelos mais an-
tigos ou dedicados a execugéo de um
Unico tipo de processamento, muitas
vezes através de um programa rigido
estabelecido em memadria ROM. Sao
variadas as aplicagdes existentes
neste dominio

Uma destas aplicagdes especificas
consiste no controlo dos equipamen-
tos periféricos dos computadores de
porte maior, desde os leitores de fita
perfurada ou dos cartées perfurados
até as unidades de discos magnéti-
cos; desde o controlo de terminais
video (CRT) até as unidades impres-
soras

Diversas outras aplicagcbes exis-
tem, desde a indUstria em geral até ao
controlo de avides; desde as aplica-
¢oes em medicina até aos jogos do ti-
po «pin-ball».

Mas sdo os microcomputadores de
aplicagao geral aqueles que mais in-
teressa abordar aqui. Assim, em ter-
mos ainda genéricos, pode estabele-
cer-se uma segunda classificagcao
dos microcomputadores:

* De tipo pessoal (personal-micros)

* De processamento de textos
(word processors)

* De processamento de dados em
geral

Os primeiros sdo ainda assim de-
signados porque se destinam, prima-
riamente, a serem utilizados por uma
Unica pessoa, numa actividade tipo
«hobby». A maior dificuldade na ex-
pansao deste tipo de utilizagao reside
no custo elevado dos periféricos pro-
fissionalizados disponiveis. Muitas
vezes, um equipamento deste tipo
consiste num «Kit» de microproces-
sador, que o proprio cliente monta e
ao qual liga um aparelho de televisao,
um teclado e um leitor-gravador de
cassettes. A fiabilidade de um siste-
ma deste tipo & sempre algo precaria.

Os equipamentos de processamen-
to de textos, na sua forma mais ele-
mentar, podem considerar-se como
uma maquina eléctrica de escrever, li-
gada a um terminal visor, sendo o
conjunto controlado por um micro-
processador

As aplicagbes de processamento
de textos ja se encontram hoje em dia
bastante normalizadas. Todo o siste-
ma (hardware e software) & basica-
mente orientado para as fungdes de
dactilografia de textos, com os diver-
SOs requisitos de alteragdes, correc-
¢oes, supressoes, etc., de palavras
ou frases.

O processamento de dados de tipo
corrente assume um lugar secunda-
rio neste tipo de aplicagodes

Mas sao os microprocessadores
«general-purpose», essencialmente
destinados ao processamento de da-
dos gue nesta altura apresentam ca-
racteristicas mais interessantes. Por
um lado, pela versatilidade da sua
operacao.

Com efeito, a forma de utilizacdo
dos micros assemelha-se a de qual-
guer computador de porte mais eleva-

do. SO que existem diversas limita-
goes em relacao a estes, nomeada-
mente no que respeita a capacidade
de processamento. Dai que as utiliza-
¢oes correntes nao sejam as caracte-
rizadas por grandes volumes de da-
dos a processar ou de resultados a
obter. Por outras palavras, nos pro-
cessamentos que envolvam intensa-
mente equipamentos periféricos co-
mo s&o os sistemas de certo porte de:
facturacdo, contabilidade, controlo
de existéncias (stoks), etc.

A semelhanca do que acontece
com os computadores de porte
maior, existe uma grande flexibilida-
de de processamento, através da exe-
cugado dos programas mais variados
que se substituem na memoria. Ob-
viamente que também neste capitulo
existem limitagoes.

Estas ocorrem, sobretudo, em ter-
mos de multiprogramagao, paginagao
(paging), permuta dinamica (swap-
ping) de dados e programas, entre as
memorias e os equipamentos perifé-
ricos, nomeadamente os magnéticos.

Pesem embora as limitagdes dos ti-
pos apontados, actualmente ja exis-
tem diversas aplicagées, convenien-
temente desenvolvidas. Muitas ou-
tras serdo descobertas no futuro.
Mas parece que este tipo de equipa-
mento sera fundamental para a pro-
ducao de informagao de nivel mais
elevado, em diversos dominios em-
presaridis, seja através de técnicas
de simulacao ou optimizacdo, seja
em comunicagao com computadores
de porte maior, sobretudo de certos
resultados basicos dos processa-
mentos parcelares, ou substituindo
aqueles nas fungbées mais primarias
de: validagao de dados, edicao da in-
formacéo, conversao de codigos, ob-
tencao de resultados adequados, etc.

Com base em alguns dos micropro-
cessadores acima apresentados exis-
tem no mercado diversos microcom-
putadores que sao utilizados nas
mais diversas aplicagoes. J

Para finalizar, referem-se alguns
dos microcomputadores mais conhe-
cidos, recentemente apresentados,
alguns dos quais comercializados no
Pais

* APPLE Il

* BURROUGHS B-20
* FACITDTC

* |ICLPC

e i L e meeee—————————— . e e ——————————————— A
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* NEC PC-8000 ‘ PRINCIPAIS EQUIPAMENTOS E FABRICANTES
e OLIVETTIM-20 e —
* RANK XEROX 820 ‘ Primeiros Micros Caracteristicos (4 Bits e 8 Bits)
* SIRIUS ‘
e TEXAS INSTRUMENTS TI99/4A MOD DATA i
e ZENITH Z-100 DE MICRO FABRICANTE CARACT. BASICAS INSTALAGCAO
* ATARI E-800 4004 INTEL 4K (Mem.); 4 Bits 1971 (Jun.)
* COMMODORE PET 8032 8008 INTEL 16K (Mem.); 8 Bits 1971 (Dez.)
« IBM PC PPS-4 Rockwell 4K (Mem.); 4 Bits 1973 (Set.)
TMS 1000 Texas Instruments 2K (Mem.); 4 Bits 1973 (Dez.)
* MOTOROLA 68000 8080 A INTEL 64K (Mem.); 8 Bits 1973 (Dez.)
* NCR DECISION MATE 6800 Motorola 64K (Mem.); 8 Bits 1974 (Abril)
e PHILIPS P-3500 TMS-8080 Texas r‘rjsirumems 64K (Mem.); 8 Bits 1975(Jl.in )
« SINCLAIR ZX SPECTRUM 8 X 300 Signetics 8K (Mem.); 8 Bits 1975(1.° Trim.)
S ‘ 4040 INTEL 8K (Mem.); 4 Bits 1974 (Nov.)
* TANDY TRS-80 S 6800 American Microsyster 84K (Mem.); 8 Bits 1975 (Jan.)
* WANG PC | F8 Fairchild 64K (Mem.); 8 Bits 1974 (Dez.)
B
e ZILOG MCZ-2 L F Mostek 64K (Mem.); 8 Bits 1975 (Out.)
Estes microcomputadores sao uma I S—
pequena parte das muitas dezenas de [ Micros mais Modernos (12 Bits e 16 Bits)
fabr Xi ntes no mercado, a
abricantes e s1te lw POSS. | MOD DATA )
maior parte destes sem grandes pos DEMICRO  FABRICANTE CARACT. BASICAS INSTALAGAO
. B 53S0 mesm
sibilidades de suces S = PIC 160( seneral Instruments 84K (Mem.); 16 Bits 1974 (Out.)
nivel mundial. A nivel nacional e a me M 610( ntersi 32K (Mem.): 12 Bits 1974 (4.2 Trim.)
dio prazo apenas um numero reduz 944( Fairchilc 32K (Mem.); 16 Bits ?
do de fornecedores tera viabilidade M 6100 A Harris Semiconductors 256K (Mem.); 12 Bits 1976 (2.° Trim.)
| 890C National Semiconductors 64K (Mem.); 16 Bits 1978 (Jan.)
de sucesso [ MP-16 Rockwell 4K (Mem.); 16 Bits 1976 (Jun.)
N 601 Data General 1K (Mem.); 16 Bits 1976 (Final)
[ WD 16 Western Digital 64K (Mem.); 16 Bits 1976 (Dez.)
SBP 9980 Texas Instruments 32K (Mem.); 16 Bits 1977 (Dez.)

?® SANYO

COMPUTADORES

M!Crocomputador WANG P(‘ com caracteristicas

especiais no dominio do processamentc

de dados em geral 16 bits — 128 K exp 256 K
2 x drives - 320 K
MS - DOS + BASIC
Compativel IBM - PC
o
Impressora SANYO
PR 1003 K DOTMATRIX 120 cps

ou
PR 5500 DAYSI WHEEL 16 cps

Microcomputadores NEC PC-88000 caracterizad
pela excelente qualidade de producio de
graficos coloridos

SOFTWARE
DE APLICACAO

Distribuidor E)Eclusivo
Noprinformitica, [.da.

Avenida Padre Manuel da Nobrega 4 A/B
1000 LISBOA - Tel 801062

a nossa profissao € a sua solucao

Microcomputador TELEVIDE S-80
iracterizaqao pela boa IGa0o de graricos

jera
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A FENIX RENASCIDA
(TI-99/4A)-11I

Por RENATO REIS

emos algures: «O bom pro-
gramador ndao & aquele que
programa sem erros mas sim
aquele que consegue
detectar, num lapso de tempo breve,
o erro cometido.» A priori, podera pa-
recer-nos que, na situagao apresenta-
da, estamos na presenca de dois ex-
celentes programadores, porém, uma
analise mais cuidada leva-nos, certa-
mente, a admitir que o segundo pos-
sue um conhecimento mais intrinse-
co sobre a linguagem que manipula.
Programar sem erros &, sem sombra
de davida, bom, pois ndo ha que per-
der tempo depois na procura do erro
Por outro lado, programar com erros
implica sempre na nado objectivacao
imediata dos resultados pretendidos
e num posterior rastreio e depuragcao
do programa a fim de localizar e corri-
gir os erros praticados.

Para comunicarmos a T1-99 as nos-
sas intengdes utilizamos uma lingua-
gem de alto nivel que nos facilita o
trabalho, o BASIC, constituida por um
conjunto de vocabulos (instrugcdes) e
simbolos. Estas instrugdées, em
lingua inglesa como é 6bvio, ndo se
afastam do seu préprio significado,
isto &, daquilo que efectivamente séo
no linguajar quotidiano. Assim:

GOTO... querera significar «dirija-
sea...» i

PRINT... querera significar «impri-
ma...»

ENTER... querera significar «intro-
duza...»

DISPLAY... querera
«apresente ou mostre...»

STOP... querera significar «finalize
ou termine...»

CALL CHAR... querera significar
«chame o caracter ou grafico...»

No que se relaciona com as regras
especificas que se aplicam a um de
terminado computador — no nosso

significar

|
caso o TI-99 — e que complementam | e adultos «saltarem» de computador

as instrucdées com toda uma simbolo-
gia que adquire significado distinto
daquele a que estamos habituados,
cria-se assim uma situacao de «erro
previsivel», a qual pode ser facilmen-
te dominada pelo programador expe-
riente. Esta experiéncia, contudo,
nao se fabrica de um dia para o outro;
leva o seu tempo, melhor talvez, os
Seus anos, a menos que o programa-
dor esteja naturalmente dotado de to-
das as faculdades e atributos neces-
sarios, como por exemplo, capacida-
de de discernimento, criatividade,
imaginacao, dominio perfeito de si-
tuacdes anormais, etc.. etc

Queremos demonstrar com estas
consideragdes que «programar sem
erros» € quase impraticavel, porque
somos humanos, porque somos fali-
veis, porque num dado momento sur-
ge uma inapeténcia de continuar
programando, porgue noutro sobre-
vém uma saturagcdo, um cansago Vi-
sual que nos leva a colocar num pon-
to aquilo que nao deve la estar e a re-
tirar de outro aquilo que deveria estar

Defendemos a ideia de que todos
0S que se lancam nesta aventura
apaixonante (?) que se chama «pro-
gramacgao», deveriam ter como meta
principal a atingir o conhecimento
intrinseco do «erro» ou seja, em ter-
mos _praticos, «domina-lo plenamen-
te». E costume dizer-se que «muito se
aprende através do erro» e a verdade
€ que em programacao deveria cui-
dar-se mais este pormenor, procuran-
do-se, intencionalmente, produzir o
errc a fim de verficar de perto a «sin
tomatologia produzida». Estariamos
assim mais bem apetrechados para
detectar rapidamente a «falha» que
Incapacita um programa de correr ou
ser executado

Temos observado, aqui e ali, jovens

em computador e, com facilidade
impressionante, digitarem no teclado
pequenos programas (?) que, embora
objectivando resultados idénticos,
apresentam outra feitura, porquanto
utilizam «dialectos» diferentes da
mesma linguagem. Estes distintos ti-
pos de BASIC constituem um mal ja
implantado e, para nés, a melhor so-
lugdo — se nao formos profissionais
de programagao! — ¢é habituarmo-
nos completamente a um so6 teclado,
ou seja, o do computador que possui-
mos. Temos observado igualmente
outros jovens e adultos mostrarem
uma certa dificuldade em encontrar
num determinado computador — que
ndo o seu! — qual a instrugado que
duplica, por exemplo, a projecgao de
um grafico ou o rolamento de um tex-
to (scroll) da direita para a esquerda.

De novo um julgamento precipita-
do pode levar-nos a admitir que os
bons programadores se situam no pri-
meiro-grupo quando, em boa verdade,
se integram no segundo. E bom que
assentemos nisto: podemos efectiva-
mente conhecer todo o teclado de um
computador, podemos, inclusivé, sa-
ber para que servem os comandos e
instrugoes que ele possue e como se
utilizam, podemos, ainda, apontar fa-
cilmente que a funcao de «<ENTER» se
duplicara noutro premindo «RE-
TURN» ou «CR» que, mesmo assim is-
to ndo quer significar que sejamos
programadores eficientes mas, quan-
do muito, excelentes conhecedores
de teclados

O «poker» e 0 «bridge» representam
2 jogos de cartas distintos. Embora
utilizando o mesmo supor de apoio —
o baralho de 52 cartas — as suas re-
gras diferem. Conhecer os valores
atribuidos a estas cartas, conhecer as

| regras que definem o jogo nao signifi-
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ca, de nenhum modo, saber jogar. E
facil reconhece no campo de batalha
em que estes jogos se desenrolam
onde esta o mestre e se situa o disci-
pulo, onde esta o profissional e se de-
fine o amador. Por que acontece en-
tdo assim se ambos conhecem as
regras do jogo?!... Pela razao simples
de que, para |la dessas regras, tém de
estar presentes a criatividade, a ima-
ginagao, a capacidade de discernir, o
conhecimento intrinseco, o dominio
de situagoes, a idiossincrasia e per-
sonalidade do jogador. Sao todos es-
tes factores e atributos, trabalhando
em unissono, em sincronismo perfei-
to, que produzem o resultado final, a
obra-prima, o golpe de mestre, o to-
que de Midas...

Pensamos que o exemplo acima
ilustra convenientemente a situagao
semelhante em que se encontra o
programador. Ele tem de conhecer in-
cialmente o teclado — as cartas de
per si — e depois as regras do jogo —
para que servem as teclas e quais as

instrugcoes e comandos utilizados. Fi-
nalmente, de acordo com o conheci-
mento adquirido, ele «programa» o
seu jogo transmitindo-lhe agora algo
gue é s6 seu e que nao se encontra
nunca nos manuais de programacao.
Este «algo» representa a sua propria
experiéncia de vida, a suaintuicao pa-
ra as coisas, o seu «savoir-faire» , a
sua sensibilidade...

Se nos atirarmos ao estudo em pro-
fundidade da TI-99 e a sua linguagem
de base — o Tl BASIC — podemos
estar certos de que conseguiremos
obter o maximo rendimento do nosso
computador. E que o lastro cultural
assim obtido, muito embora néo solu-
cione rapidamente todas as situa-
¢oes que gostariamos de resolver —
para iSso sdo necessarios os tais atri-
butos! —, ajudar-nos-a na procura
dessas solucoes.

Costuma designar-se por BASIC re-
sidente o BASIC existente na memo-
ria ROM do TI-99. Vejamos, agora, co-
mo utilizar todo o potencial deste BA-

SIC residente. Podemos utilizar um
computador de dois modos distintos,
a saber:

1) — MODO DIRECTO
OU IMEDIATO

Aquele em que ndo ha necessidade
de elaborar qualquer programa, por-
quanto os resultados pretendidos se
podem conseguir directamente. E uti-
lizado, geralmente, para resolver e ob-
ter rapidamente o resultado de ex-
pressdes numeéricas e textuais. E um
modo facilmente identificado por nao
utilizar numeros de linhas — sempre
necessarios em programacao. Assim,
as instrucées — uma de cada vez! —
sao dadas ao, computador e executa-
das directa e imediatamente.

Exemplos:

PRINT (2*4 + 7)*9... imprime no vi-
sor 135

PRINT “SOL”&“DADOR”...

impri-
me no visor SOLDADOR

TOSHIBA

DATOS
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2) — MODO INDIRECTO ; Exemplos: 3) — COMANDOS

bt i ammee - Todas aquelas instrucoes que ac-

10 PRINT (2*4 + 7)*9 ‘ ¢

Através do qual podemos elaborar | 20 PRINTS‘SOL+"82“DADOR" | tuam directamente sobre o.computa

| r programa. Dada a necessi- | = dor sem necessidade de estarem in-

QuisquerT PV “ 135 e SOLDADOR aparecerao no ‘ . E caso
dade absoluta de utilizar nUmeros de seridas num programa. (o)

| monitor desde que o programa «cor-
ra».

linhas, pois sao eles que definem es- «RUN» e «LIST» que produzem res-

te modo, é facil detectar imediata- pectivamente a execucao e listagem
mente se estamos no modo directo | de um programa sem que, para iSso,
ou de programacao. Para passar de | O modo directo & extremamente | tenham de fazer parte do mesmo

um a outro modo nao ha que premir util para testar imediatamente, em ca-

qualquer tecla em especial. Basta co so de necessidade, determinadas li-

locar ante de qualquer instrucao um nhas de programacao. Bastara refazer

numero de linha. Um programa repre- ainstrucao sem numero de linha e ac- N

senta um conjunto de instrugdées — tuar sobre a tecla «<ENTER» para ob- | 4) — INSTRUCOES

ao contrario do modo directo em que jectivarmos o resultado produzido

estas sdo introduzidas e executadas Uma mensagem de erro ou um resul- Aquelas instru¢cdes que s6 produ-
uma a uma — que o computador po tado diferente do esperado diz-nos | zem o efeito desejado quando inseri-
de «correr» vezes sem conta, sempre jual a «falha» introduzida. E conve- | das num programa. E o caso de «GO
que o0 queiramos, sem necessidade niente habituarmo-nos, enquanto | TO» e «GOSUB». Ha4 comandos que
de ser refeito. Isto ja ndo acontece n« programas, a saltar de um para outro | podem por vezes ser utilizados como
modo directo em que, se pretender nodo e ir assim testando, a par e pas- | instrugdes, isto &, num programa. Ex-
mos obter o mesmo resultado, pelo S0, as linhas introduzidas emplos: «PRINT» e «DISPLAY» po-
mesmo processo, teremos de refazer Fagcamos, agora, a distingdo entre | dem ser simultaneamente comandos
tudo «comandos» e «instrucoes» e instrucodes.

SOMOS O suporte
do seu centro

T Informatico.
. Esﬁﬂﬂlns

PhR
r__cnmrum,mh

* Separa ¢ ie quimicos EDS
> . bandas magneticas
ACoOmMm - - - o hatioe eacasitns
AMPERTEZ » Pastas especiais para arquivo
' ¢ i e de AP [ ilarios
HSM-TEMP( e Fitas tinta para impressoras
SALAQ EXPOSICOES via 1 € e 1S dE ipel para perturar
: 783 4 1Ca € | EDS * Equipame para centros
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Interface — Compativel com Zx
printer e Interface 1.

Software — Bloco em BASIC (con
tendo calibragao e inicializagao)

Bloco em CODIGO-MAQUINA
utilizavel em outros programas

FUNCOES
PRE-DEFINIDAS

Erase — apaga a figura acabada de
desenhar

Draw — desenhaumalinha

MO\:CA move a «origen Dare
«alvon»

Circle lesenha um rectangulc

Fil enche 3 cor escolhida
ZOna previamente aaa

Hand-draw esenho a mac

Border Xa a a marge

Ink — Escolhe a a a

Paper fixa a cpape

New Screer apaga eCra

SISTEMA DE COMANDOS iza a
propria caneta e o Menu sempre pre
sente na base do écran |

CENTRO COMERCIAL
PALLADIUM
LOJAS 30/31

TELEFS. 373968372835

1200 LISBOA

/ COMPUTADORES IMPRESSORAS AN
Y

aprico EPSON

SEe) [
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& QUEN-DATA
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GP50-S UMA IMPRESSORA
DE PEQUENO FORMATO
PARA SPECTRUM E NAO SO

»

de facto uma boa nova para
os entusiastas dos micros e
em especial para o Spectrum

A GP50-S é uma impressora | | IZETFrA
altamente compacta e com carac- | ’ T
teristicas proprias de impressoras de | BT AR
alto custo. Uma das as grandes | T RIRTE
particularidades é @L‘ﬁj
siblidade de usa
mum fazendo
pia

Aqui apresentamt Seg an
esta Ultima inovaca Seikosha ¢

que se dest

utilizadores do famosc

na em q

e parte aos
Spectrum

CARACTERISTICAS '

 Utiliza o sistema proprio e original

da SEIKOSHA — ) «UNI
HAMMER»

* Capacidade para grafico

* Caracteres de duplala

* Posicao de impressa recada

por caracter ou pontc ‘
Impresséao repetitiva de dados para - ~
graficos

* Todos os modos de fun a eSSa(
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Por JOAO CARLOS AZINHAIS

jogador & perseguiao por um
fantasma pouco amistoso que
assombra o Spectrum. O ob-
jectivo & simplesmente
engana-lo e obriga-lo a comer as
manchas dispersas pelo écran. E pre-
ciso ter em conta que o jogador nao
pode tocar em nenhuma mancha e
muito menos deixar-se apanhar pelo
fantasma, que é bastante esperto.
Todos os caracteres sublinhados

devem ser introduzidos no modo gra-
fico.

;"% PRINT AT R,31; "#": NEXT
49 GO TO 90
S@ FOR N=Q@ TO @-1

=INT (RND#%29) +1

«1,3@0: GO _TO_ =000

LET K=15: LET L=1%5
FOR A=0 TO 31: PRINT AT @,R

PRINT RT 21,R;"#": NEXT R
2@ FOR R=0 TO 21: PRINT AT qée

SS LET W=INT (RND#19) +1: LET E
.80 PRINT INK 1, PRPER 6;AT U,E
i Eg'PﬁINT INK 1; PRAPER 6;AT W+l

»E;"AR

7@ NEXT N

82 GO TO S

9@ PRINT AT K,L;"C"

122 PRINT AT INT J,INT H;" ": L
ET J=J+.8%(J<K) -:35#(J)K¥: LET H=
H+.8% (H<L) -.S%(L<H): IF ATTR (IN
T J,INT H) =49 THEN LET S=5+1

121 IF SCREEN$ (INT J,INT H) ="

THEN GO 35 200

185 PRINT INK 2 FPRFER 7, RAT INT

J,INT H E

119 IF ATTR (K,L)=58 THEN BEEF

C

(]

)

145 PRINT RT K,L,;"
1S® LET L=L-(PEEK 23%S60=113 OR
FPEEK 23S60=87) + (FEEK 23560=101
R FEEK 23560=63)
l6@ LET K=K+ (FEEK 23560=187 OR
PEEK 23S60=7%S) - (FEEK 23%80=111
R FEEK Z3S5E0=73) .
165 IF INKEY$="H" UOR INKEY$="Hh"
THEN FRUSE 9
17@ IF SCREENS$ (K,LJ)="%" THEN
G SUB 1900
169 IF RTTR (K,L) =49 THEN GO T
1590
135 PRINT RT 1,1;S
13@ IF S=0%2 THEN GO TO 3200
200 GO TO 30
190@ IF K=K=0 THEN LET K=1
1810 IF K=21 THEN LET K=20
1020 IF L=©® THEN LET L=1
183@ IF L=31 THEN LET L=30@
180S0 RETURN
1200 IF INT J<=@ THEN LE =1
121@ IF INT J=21 THEN LET &
122@ IF INT H<= THEN E H=1
1258 IF INT H= THEN E H @
| 1249 RETURH
1509 CLS RESTORE
1505 RERD A
1518 BEEP S,R
5520 DATA &,9 2,85 -

1542 IF RA=@ THEN RESTORE A: GO T
0 1560

15S@ GO TO 1S@S

1562 PRINT : PRINT : PRINT "UOCE
ESTAMPOU-SE COM"™’"UMR PONTURCRO,

DE ",S ,

is70 INPUT "OUTRO,«0G0 7 (S-N)“;
$

1580 IF 0$="S" OR Q8="s" THEN GO,

1993 STOF

2000 CLS : PRINT BRIGHT 1, FLASH
1, PRPER &, INK 3;" FOI APANHA

CO ": PRINT : PRINT " R SUR PO

NTURCRO : ", S

2020 GO TO 1570
3000 FOR N=@ TO 30
3210 FOR Z=@ TO 5: BEEP .@1,Z: N

3020 PRINT FLASH 1,AT 18,12;" GR
31092 LET R:éNT (RND%7+1)

3119 PRFER
3120 NEXT N

313@ GO TO 1579
4919 PHUSE 100 _
S0 CLS -: PRINT "$$$$35%3$$3FAN
TRASMAS$%$55355$58" .
S01@ PRINT : PRIMT "Neste Joguo WV
oce tem de obrigar 0S8 fantasmas
a engoliir as man- chas. Uoce n
a0 pOde tocar nenhumdeles, Ccaso
contrario se2ra devo-rado."
S@z@ FRIMT FRINT "Uoce tem est
€ aspecto C )
S@3@ FRINT FRINT "Eszste € 0 rfan
L3azma e K 2B
S04@ PRINT FRINT Estas 530 as
manchas RAH
HH
SOSV PRINT PRINT "Para s movi
mentar use as teclas”
SVWES PRINT FRINT "W Esquerda”
SQEQ PRINT "E vareita”
SVES PRINT "0 Cima"
SOE7 PRINT “K Baixo"
SO5& PRINT "H Paragem
SO7@ INPUT "QUANTRAS MANCHAS 7', 0
E00Q REZTORE FOR I=E£T3€8 TO €S
393 RERD J FOKE I.,J NEXT I
€01® DATA BIN 11111111,BIN 10900
021 ,BIN 11111111 .EBIN 10200031 ,BI
N 11111111,EIN 10002001,BIN 1111
1111,9
E02® DRTAR @,BIN 11111090.EBIN 1191
@119d,BIN 1111111@,BIN 11111119,B
L 1111990 ,EIN 1212100
=1 (4 RTH @,EIN 1000 EIN 11120,8B
I @l91l91,BIN 1000001 ,BIN 1000
e PPV ,EIN 111110
QY RE RN
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ste Jogo passa-se numa pista
de atletismo, onde cinco cor-
redores disputam a vitoria na
prova. O jogador pode fazer
apostas no concorrente que lhe pare-
cer ter mais hipoteses de ganhar, ten
do inicialmente a sua disposi¢cdao um
capital de cinco mil escudos. Nao sao
necessarias mais explicagdes, visto o
programa ser so por si suficientemen-
te elucidativo. O Unico caracter grafi
co utilizado € o «A»
Aproveitamos também para agra
decer a cortesia de Claudio Miguel
Nogueira, o autor deste jogo

(Spectrum 16/48 K) |
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1 BLS
S RESTORE PAFER &: BORDER 4
19 PRINT-RT 3,7, FLRSH 1; INK
1,"Corridas Sanclair’ B
2@ PRINT AT 11,2, INK 2;"® Cop
yright 1384 b# C.Mi3uel
22 FOR R=1 To 10
25 RERD b,cC EEEP b,
27 MNEXT H
22 DATA 1,9,1,2,.5,2,.5,0,.5.,3
ot W LS, D, .5,),1,0
S@ FOR _I=0 To ?: RERD_X: POKE
USR "A"+I,X: MEXT I: CRTR.- 24,24,
Q,60,30,24,22,20
17@ PRUSE S0: CLS
209 LET m=S003 s, &
0@ PRINT HAT .1,4: PRINT AT &,1
; INK 4;"Bem windo as corridas 5
iAcClair™
E@S PRINT AT 3,0; INK 2;"RAqui v
OCe pPassara bons momentos de emo
Cao0 ,apostando o s2u dinhkeirdo nos
Nos3s03 Ccorredores profissionais
de atletismo.NOS temos O pPrazer
de& Lhe Oferecer SOOQ esCudos CO
mo capital inicial.” l
€1l@ PRINT AT 17.1; INK 1;"Prima
J Para comecar"
2@ LET as$=INKEYS$
630 IF as="j" THEN GO TO 6990
€4@ IF as<>"j" THEN GO TO 520
ES® GO TO €40
888 CLS : BEEP .1,1: INPUT "Apo
ste num corredor(l1-S5) ";b b
IF b<1 OR b>S THEN GO TO B9
781 LET RPOSTH=0
TOE CLS BEEP .1,2: INFUT Ind
ique a quantia a apostar ;9
798 IF Q<=0 THEN GO TO 7@S
787 IF q>m THEN GO TO 710
YO8 80 TO 711
T18 PRINT AT 1@,2; FLRSEH 1; IMK
2,"VocCe nao tem esse dinkheiro!!
EEEFR 1.1 FRUSE 100 G0 TO 7%
711 LET RPOSTRA=RAPOSTA+q
713 LET q=NFOSTH
248 CLS
720 FRFER £ IMK @
o DIM x (S
740 LDIM 4 (S)
o8 FUR x%x=0 ToO 31
TEQ PRIMNT AT 1 INK 4 + ET
2E.%."#
778 FPRIMT AT = IhE 1
789 PRINT AT = INE 1
798 PRINT AT 7 It 1
S80@ FPRIMT AT 3 INK 1
529 MEXT X
838 FOR y=2 TO 19
349 PRINT AT y ™
SEQ NWEXT 4y
1208 FOR 4y=1 S

1818 LET x iy =2

18929 LET 4yl =y=s2

130 PRIMNT AT 4iy) ,xiyg)-1; INK 2
9, INK @;"p"

104® NEAXT u

18S@ PRINT AT 1S.4; FLASH 1; INK
4, "ATENCRO FRUSE 100

1960 PRINT AT 15.,12; INK 1; "PAM"

égEG_PQUSE SO PRINT AT 1S5.4; PH
195@ 50 SUB zZ@1@

1939 PRUSE 10

=008 G0 TU 1080

2019 FOR z=1 TO S

2@3@ PRINT RT yiz),Xxi(z),; PARAPER &
4

2030 LET X(Z)=x(Z)+(1+RNC#%.65)

20402 PRINT WT y(z),Xx(Z),; INK (z=
b) %2, "g"

2058 IF x(z):30 THEN 30 TO 3200

2060 NEXT z

2079 RETURN

S0 IF z=b THEN GO TO 2220

SV1@ IF z<>b THEN GO TO 20880

3020 FPRINT AT 18,4; FLASH 1; INK
4, "UOCE GANHOU!": BEEP 3.4

3032 PRUSE 78: CLS

S040 LET qQ=INT (5%3)

SBS® PRINT RT 9,3; INK 1;"Joce *]

anhou ";q;" escudos': BEEP .10

S060 LET m=m+9

38790 PRINT AT 11,1; INK 2;"R sua
quantis e ";m; escudos': BEEP
«1,1: PRAUSE 200: GO TO &30

3078 50 TO 3110

S@3@ PRINT RT 18,4; FLASH 1; INK
2;,"Voce perdeuy! EEEP 1,1: FRU

SE 79: CLS

S@39@ PRINT AT 9,3; INK 2;"Uoce p

erdeu ";9q;" &scudos”: BEEFP 1,0

S1@@ LET mi=m-q IF m<=0 THEN 30

TO 40009

2110 PRINT AT 11.,1; INK 1;"A sua
qQuantia & ', m, EsCcudos” BEEP
g, 2 FRUSE zZOQ 0 TO &3@

490Q@ CLS

49018 PRIMT AT 9,1 IME 2 Lament

O Aanrormanr ias g (%

L2 PRINT RT 11.°3 FLHAZH 1 IiHE
4, "H FRLENCIN

4930 FOR a=1 TO 4 EEEP 1,a-4 -

RUSE 1S5S0 CL. §

49040 LNPL W) Jda ahesnile
S - / i%

+QS0 F ag= HEN RIUN

1060 F ags 1EM PRINT R 10

4 It ~Le ) na ESpPpR Q

S L r a$ > HINL a$ —HEN
= $O4¢

403 - HIF E




=— SOFTWARE

rata-sede um exemplo de um
dos primeiros jogos para
computador e dai o seu inte-
resse. Deve ser jogado por
dois jogadores, que tentardo chegar
aos cinco pontos antes do adversa
rio. E visto que ninguém critica a Mo-
na Lisa por ser um quadro antigo, néao ~—
ha motivo para ndo experimentar este
veneravel ancestral dos sohsﬁcados‘\
jogos de computador que hoje exis-
tem »

1922 FOKE Z35S3,8 GO SUE 23S0 40S@ FOR W=1 TDO S0@ HEAT M
G0 SUBE 90 4RERQ PRINT AT 4,5, ",RAT 4,25
202 LET E=329: LET uW=-1 -
230 LET % =INT (RHG#S+1) 4270 GO TO 2030
2040 IF RND:.5S THEN LET Y=¥<+l2 490Z@ PRINT FLRASH 1,RT 10,5, "Fres
2RSS LET Z=1 qualquer tecla Fara rECo
2060 IF RMC<.S THEH LET Z=-Z [ e FOR N=1 TO SQ@: HMEXT N
20790 PRIMT INMK 1;AT %.,B;"'"@ IF INKEY S$=' THEM G2 TO 409
20580 IF IN £3435=139 THEN GU SUEB )
3229 GO TD =130 PRIMT AT 10.5,"
=3 IF IWN 54510=190 THEN G0 SUE ",AT 4.,5;" ;AT 4,25,
2QE0 GO T 2120 ; LET GL=@: LET GR=@ S0 TO zZ@
2192 IF IN 8l14ZS= 30 SUEB <
2040 Zig TO = 6] - - S2@ FOR N=@ TO 7
Z11@ IF 1IN S73 S0 SUEB Q3@ READ RA: 'POKE USSR "H" +MN,H
SRS SQ40 WEXT N
& =] E Y4QS@ DATH 80,126,285 ,255,25%, 255
= - Z . B =864 THEW LET , 126,50
1,10 9120 LET LT=10: LET LB=11
& = +2 ., B+ =54 HEMN L 211 LET RT=1@: LET RE=11
E . E 1.10 2120 BORDER 2 FRFER . ERIGHT 1
=215@ 7 LET B=E+ INEK @ CLS
215 = =i E BE=31 THE ™ 4 130 PRIMT PRFER Q@,RAT L =
Q0w 214® PRINT FRPER O,AT LE,Z \
217@ 30 207H 31S@ FRINT PHPER @, HRAT RT,23
2@ IF L THEM PRI AT L D 2160 PRIMNT FRFER @,HAT RE,29,; \
AT LEB,:= LE LT =LT -1 LE Q170 PRIMNT FRPER Q,RT Q@,@;" ‘
‘ LE=LE-1 R Ik FRFER @,RAT LT,=Z ; H
‘ AT LE,Z2 RETURHM 1,4
} 3@ IF LE*=Z0 THEN FRINT AT LT,2 e = )
| AT LE.Z LET LT=LT+1 L 313 FOR N=1 TOD €&
E LB=LE+1 FRIM FAFER @, RT LT, 9190 PRINT FPRPER Q@,RT N,9, AT
- AT LE .2 RETURN +13,0 AT N,.33;:" AT MN+13
‘ Q4@ IF RT:1 THEM FRINT AT RT,29
AT RE,29 ET RT=RT IEXT N
I RE=RE-1 =R It FRAFER O;H LET GL=@: LET GR=0Q
29 AT E .20 RE = RETURN
DSQ IF RE <2¢ {E I o 2 BORDER PHPFPEF Ll %
4 T RE == E - o
LI RE =RE 1 (e (=, = RIM PHPER BERIGH
. = S ING -F Ol
D RE . APER
40 & C - A - C e = F
T (<3 C 4 -~
4.
it y z
b -



ais um programa que de-

monstra as possibilidades di-

dacticas do computador

Contém a tabuada da
multiplicacdo até 10, exemplificando
cada conta com um numero de cu-
bos, igual ao resultado.

Uma curiosidade: os nimeros sio
escritos através de um progrma em
codigo-maquina «roubado» a casset-
te de demonstragdo que acompanha
o Spectrum. Este programa permite
escrever caracteres de qualquer ta-
manho, em comprimento ou em altu-
ra.

(Programa escrito por Arlindo N. M.
Correia e seu filho, José Alexandre do
Carmo Marques Correia)
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PAGINA ABERTA

____-__'_____—'-—-————-_-_

O prom

etido é devido. Aqui estamos a anunciar os trabalhos

distinguidos com um Spectrum e com uma assinatura da nossa

revista. O Spectrum vai para Paul
Av. D. Afonso Henriques, 94, 1.°,
para Joao Manuel Cunha, morador na
Funchal. O primeiro & o autor do program
nosso concorrente da Madeira rubricou o programa
Spectrum atribuido ao vencedor do concurso tem naturalmente o

o Jorge (Progy), residente na

Esq., Barreiro; e o segundo lugar
Rua Quebra Costas, 49, 9000,
a «Castelo dos Arnas» e 0

«U.F.0» 0O

patrocinio da Landry. O concorrente classificado em segundo lugar

passa a receber to

Mini-Micro’s.

Como é que procedemos para apurar
primeira analise, atribuimos uma pon
esta primeira escolha, procuramos ser

dos os meses no seu domicilio um exemplar de

os melhores trabalhos? Numa
tuagdo — de 1 a 10 — e, feita
mais rigorosos. E assim

tomamos em consideracdo parametros tdo importantes como
criatividade, grafismo, consecucéao de objectivos, execucéo, etc.

——

1.° Prémio
(Spectrum)

—_

OIé Grande Mini-Micro’s! Aqui pe-
quena Progy em contacto!

AlG! AlB!

Viva! Isto foi uma pequena entrada
de apresentagdo. Nos somos dois!
Um casal que da pelo nome de Progy
e que desde ha muito tempo se dedi-
ca a informatica. Somos estudantes
do 12.°2 ano e estudamos juntos todos
os assuntos que rodeiam 0s compu-
tadores. Porqué Progy? Por ser um di-
minutivo de um grande nome que po-
deria ser Programa... etc! Ta bem, ta
bem, & piroso, mas nédo faz mal. Nos
assinamos assim, porque somos dois
e n3o seria justo assinarmos com O
nome de um. Somos um casal muito
unido que tudo tem feito junto, inclu-
sive o enveredar pela informatica.
Mas deixemos os entretantos e COI-
S0, COiSO0.

Nao enviamos listagem e isto por-
que:

— Nao temos computador!

— Nao temos impressora!

— Pedimos um computador em
prestado e fizemos o programa no
Spectrum!

— N3ao conseguimos uma impres
sora!

— Nao voltamos a ter o computa
dor tempo suficiente para tirar a lista
gem!

— Nao temos conhecimentos s
cientes para fazer listagens sen

Estamos desculpados???

E, Foi assim que tudo comegou!
Comegamos a pedir um computador
emprestado para experimentar 0s
conhecimentos tirados dos livros da
biblioteca, e depois acabamos a ex-
perimentar pequenos programas fei-
tos por nés. Aprendemos muito, mas
poderiamos ter aprendido muito mais
se tivessemos um computador! (Isto
ja é graxa!) Pensamos mandar um
programa didactico ou educativo,
mas a miudagem nao gosta; e depois,
também nao existem jogos deste ti-
po, quer dizer, os jogos de aventuras
sao sempre em inglés ou francés e
nunca em portugués e com monstros
novos e caracteristicas inovadoras.
Tudo se baseou numa historia de fic
¢do: imaginamos um dia em que um
aventureiro de nome David, parte no
desconhecido e da consigo num pla-
neta estranho onde toma 0 nome In

verso da Terra, Arret! O planeta
tem os seus segredos, e 0 J0ogo tam
bém. No entanto pensamos que eile
seja interessante agradavel para
passar uns tempt )MO receamos
\ao ter hipoteses ae anhat tao de
sejadao (e para 4 | ar on
putaqaor ap ar iamos na
assette que seg a copia

] 0 qgrarfl Al grama
A ~ - -

5€ e € age

\

- - [} 1

— j - -t

ss ssfsfafulndunting
i

ACUARDE  PROBRAMA A

CARREGAR

que desconhecemos € até um Screen
de apresentacdo do mesmo, € qué
nao saiu melhor por falta de tempo
disponivel com ele (Lado 1 — 1.°
programa LOAD " '" SCREENS). Es-
peramos que gostem mesmo do pro-
grama. Boa so¥ig e nada de fazer ba-
tota! (Print at-e,¥; “C" escreve um C
no sitio ondé §e encontra o castelo,
mas isso nao vale)!

Bem pa, nos pa, ficamos por aqul
ya! Obrigadinha por tudo e por nada!
E vejam la se coiso, COISO ah?! Para-
béns pela vossa revista!

der ver 0s resultados )

28 Mini Micro's



O Castelo
dos Arnas

HISTORIA: Apés algumas descober-
tas que se podem considerar estra-
nhas, um jovem estudante de nome
David, parte numa interminavel aven-
tura. Num planeta quase terreno, Da-
vid toma o nome de Arret e faz alguns
amigos, entre muitos inimigos. Uma
linda princesa, a quem as horriveis
criaturas chamam monstro, encontra-
se presa no castelo. = O Castelo dos
Arnas!

OBJECTIVO: Arret tem de salvar a lin-
da princesa, mas para isso necessita
descobrir o Castelo dos Arnas. A
grande dificuldade consiste em resis-
tir a estranha paisagem de Aspor em
constante mutagao. Apenas o castelo
@ imbvel, mas os Arnas tém o sortilé-
gio da paisagem mudar constante-
mente para tentarem baralhar o jovem
aventureiro.

DIFICULDADES: Para dificultar a mis-
sao de Arret, existem algumas espé-
cies de criaturas que o vao tentar
destruir; o clima de Aspor que lhe tira
resisténcia passo a passo; o enigma
da posigéo do Castelo; a necessidade
de encontrar a chave do castelo e de
ter 3 cristais violaceos (os Unicos que
podem encantar os guardas da porta
do planeta).

FACILIDADES: Porque Arret é queri-
do de alguns, um grupo de apoio ca-
minha perto dele e por vezes ajuda-o
dando-lhe alimentos e outras coisas
necessarias. A feiticeira do grupo in-
dica-lhe alguns refugios e lugares de
abrigo, mas Arret depressa os esque-

ce.

CONSEGUIRAELE
SALVAR A PRINCESA?

ATIRBB. .« 055 orseio50 605 5515 8155515 507516518 615 o8 ot oy i a1 o ik el b ven B a0l Eferpas
COBBS . 1o 50555 655 5 5515975 57405, 575 9515 0151 578701 0o o e o &1 ed e B Pantis
TGS 5515157 5555508 5755 505,506 550006 o/ s 1o, 575 6 s erel o s el 10 b ot b an Sankis
RUEOIE, ¢ - oo wrvvansliannts 53m oroioimns 9605 515 ohols) SiTe kel mim ot tos s ieh e s T B o gre Pehkis
RAZME o oroiis o w6755 VN 5. B0 o1 8 onie Job e aCa 1e B ooy o aa v Ba e Pilats

Os monstros tiram pontos de vida com os ataques que fazem, mas ha armas
para os eliminar de uma so6 vez. S3o as Anti-X.

OS OBJECTOS:

Tira Pontos de Fragilidade.

Bebidamagica.................... ey
Multiplica os pontos de Experiéncia.

Cristalviolaceo . ..................
Espada magica, Bestade Vilzut e 0 Es-

palhoReal ....................... Matam tudo!

Quando, em combate corpo a corpo, Arret vence os monstros, pode comé-
los e aumentar os seus pontos de vida.

OS OUTROS:

Os refugios dao pontos de resisténcia!

O grupo de apoio da pontos de Vida!

Quando os PR ou os PV chegarem a zero o Arret morre. Quanto mais baixos
os PF, mais forte sera Arret, por ter menos F. (Fragilidade). Quanto mais altos
os PC, mais facilidade ha em vencer os monstros.

As armas s6 servem uma vez devido ao peso — Arret s6 consegue levar uma!

Pontos:
PR Resisténcia! cee.... 100
PC Coragem! T 0
PF Fragilidade! 10
CvV Cristais V 0
PV Vida 250
PE Experiéncia 0
N le Chaves (1)}
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O CASTELO DOS ARNAS
1 CLS
2 PRINT RT 1®,5: FLASH 1;"CR3
TELD 0303 ARMARZSY
3 PRUZSE 2089: LS
4 FOR_j=0 TO 7. RERD 19
S FOEE USR "s"+4.,9q: MEXT .
& DARTA B0,90,35,1%53,128,24 .38
L=l
7 FOR j=0 TO 7: RERD 14
S POKE USSR “d"+j.4: MNEXT i
& ATR 255,129,123.129,123,12
9,129,255
18 LET w=1
11 PRIMT AT +,19@; IHMK 1; PAFER
s, "WIILIIO" /T v ,2; INK _Z; F
RPER_ &, "j1"; AT 11,9, IMK_3; PRPEFR
6¢“ E%I L lT[H“bﬁT vie?, INE E
; PRP 5. 11 .AT ©,3; IMK 3; PAP
ErR &; LI -
T_lg LET w=v+1l: IF v=12 THEN GO
] ;_-_'?
15 60 TO 11
27 REBNGOMIZE
28 LET u=5: LET x=14: LET k=0
= gg”PR;uT AT u,x; INK 2, PARPER
’
30 LET e=INT (RND%10)
31 LET =0
490 LET f-INT (RND#10) +11
41 LET arma=11

42 LET pr=100: LET pv=250: LET
pe -3: LET pc=9: LET pf=10

42 LET a=8: GO SUEB 530

5@ LET pi=pr-1

S1 IF pr<@ THEN Gp TO S000

52 G0 SUB 100

€0 GO TO 200

100 PRINT AT 21,0; INK 1; PHRPER
§;”0ue caminho segue” (F/T/,/0/E)

191 LET a=INT (RND#6): LET b=IN
T (RND#1®): LET c=INT (RND%10):
LET d=INT (RND=13)

192 IF a=6 OR a=5--0R a=9-THEN G
O TO 19

102 PRUSE ©

104 FRIMNT AT uJ4,x: INK 1; PARPER

\-)l l_]”

115 LET ag=INKEYS%

11e IF ag="" THEN GO TO 115

120 IF ag="f" THEHM LET 4Y4=4-1
122 IF ag="t" THEM LET Y g+l
123 IF ag="4" THEWN LET xX=xX+1
124 IF ag="e" THEM LET A=~-l
éES FRINT AT 21,0, INK S, FRFER
126 FRIMT AT d4.x."%
‘lionﬂETuFN -
200 IF 4d== AND x=f THEN LET a3=7
2PS IF a3=0 THEM FRIMT AT 1&5,10;
“LARGO"

305 IF a=1 THEN FRINWT AT 16.10;
CPRNTRARMNOY

207 IF a=2 THEN PRIWNT AT 15,109,
"MATHGHL "

295 IF a=3 THENW FRINT AT 15,10,
"DESERTO"

209 IF a=4 THEN FRIWT AT 15,109
“URLE SAGRACOD

2190 IF a=%5 THEN FPRIWNT AT 15,10
CORDILHEIRRA

211 IF a=7 THEN BEEF 1,06 PRINT
AT 15,10 CASTELO D23 HARNAZ

215 IF b=® OR b=5 OR b=3 THEN G
0 SUE 400

22@ IF b=4 OR b=1 R b=2 THE
0 SUE DA

221 IF & 2 I N E - L]
17,1@ REF

222 IF b=2 0OR b=7 THENWN FRINT AT

17,19, "SRUFD DE AFOID”

223 IF b=3 OR b=6 THEN LET pr=I
WT tpr+i(cxd/ sFF1)

224 IF b=2 OR b=7 THEW LET frv=1
MT (pw+iCcsd pril

225 o To S0

300 LET mons=tio=Cc+1Q4+4d

39S IF mong fLro€ll THEN LET Z$="
ARMAS Y 3

08 1IF mnﬁaio:'il AHD monstirol
© THENW LET zg="COCO3'

07 IF mnrsf':f3l AMD monstioo»2
© THEN LET z#="TUND3" S

03 IF monstr 0« 41 AEHD monstro 3
@ THEN LET z4%="EFERFR3"

303 IF murztrc (51 AMD monstio:xd
® THEHW LET z%="URO3"

318 IF m-rsfr:\Bl ARD monstiros»sS
© THEN LET z$="RZIU3"

311 IF monstrol (71 AND monstro:5
@ THEN LET zs%=' PEHKIS”

31z IF monstro<31l RND monstio>»?
®@ THEN LET z$="SANKIS

313 IF monstro<31 AND monNnstro>»38
®@ THEN LET z$="PANTIS"

314 IF monstro<lOd AND monstio>
g® THEN LET z¢$="PILATS

315 PRINT AT 17,10;z%

320 IF arma=11 THEN GO TO 330
321 IF zZ¢="ARNRS" AND arma=3 TH
EN PRINT AT 19,10; "Como tinha ar
ma anti-RArnas, venceu-o0s!": LET a
rma=11

322 IF z¢="EFERPR3" RND arma=4
THEN PRINT AT 19,10;"Comnod txnha
airma antx-Erenpas ven;eu os!" L
ET arma=11

%23 IF z$="TUNDOS" AND arma=5"°'TH
EN PRINT AT 19,19, "Comdo tinha_ar
ma anti-Tunos, venceu-os!": LET a
rma=11

324 IF 2%="UROS" AND ayYma=6 THE
N PRINT AT 19,10; Como txnha arm
a anti-Uros, YENCEU-05 LET arm
a=11

325 IF zg="SANKIS" AND arma=7 T
HEN PRINT AT 19, 190; "Como tinha 3
rm3a anti-Sanki :,uan-»n-:s!“: LET

arma=11

= IF zg="AZUS" ANC arma=3 THE
INT BT 13,10; "Como tinha 37
ti-HZIUS ,¥enceu=-as!"” LET arm

N U
SO T
R Lol Al

3 IF
a= R
O, "Como
snCel -0
3232 =0
S0 LET
5}
335 IF P
3533 RETUR
498 IF c¢c=1 oOR <
17,.1a CHRUE ",
491 IF k:15 HE
402 IF ZCREEMS$ (k.0 THER
LET k=k+l1 -
493 IF c=1 OR ©C=3 THEN FRIMNT HT
K.O:"Chave - d
495 IF c=4 OR ©=3 THEN FRINT AT
17,10 BEEIDH MASICH" LET P Tf=F
=%
419 IF cC=0 OR .=3 OR C=7 THEN F
RINT AT 17.13;"P. EngaIEsbIH v d
LET FPE=pPE+3
420 IF =2 0OR C=6 THE\'-J PRIMT AT
1 19 ARMHA LET arma=d
3= IF arma=0 THENM LET 3 ma=1a
4 = R c=6 ANC arma=1@ T




427 IF ¢ arma=1 TH
EN LET pc '

425 IF ¢ arma=2 TH
EN LET pc

430 IF « arma=10 T
HEHM PRINT ada magic
=]

431 IF ¢ arma=L TH
EN FRINT La de Vilz
TE R

432 IF C¢=2 OR ¢=5 AND arma=2 TH
EN PRINT AT 17,15, "Espelho real”

449 IF =5 THEN FRINT RT 17,10;
'CRISTAHL VWIOLARCED -";d LET pe=p
s +d LET cv=cv+l

4590 RETURN

SOQ FRUSE 120

19 LET wslES

S1% PRINT AT w,l1lO;"

S2@ LET w=w+1l IF w=21 THEN GO
TD S3@

S2% S0 To 518

€30 FRINT RT ©@,22;"PU=z ";pv;"

S3S PRINT AT 1 ,pe

5S40 PRINT AT 2 -2 g

545 FRINT AT 3, SIPe:

E50 PRINT AT &, P

SS1 FPRINT_RAT 5,22, "CU=_";cv

S52 IF a=7 THEN GO TO &000

S53 IF 3a=% THEN RETURM

SSS S0 TOD EQ
SOQQ FRINT AT 15,12 FLASH 1, "MO
RREI!

WIFORIMIAX_
INSTITUTO PORTUGUES
DE INFORMATICA, Ida

Sede

SBOA
Centro de Informética
/ ma. 49
( l A

SOFTWARE

POR M

ENSINO DE INFORMATICA

S@0S PRINT AT 16,8;"

S01® PRINT AT 17,S; FLARSH 1;"COM
SEGUIU APENRS ", Pr+Fe+pv +pf+Cy +a
rMa+pc+18500

5025 BEEP .3,6

S050 PRUSE 200

S060@ CLS

S070 INPUT "Quer Jjogar outira?".a

$

5080 IF ag(l) <>"n" THEN RUN

S03® GO TO S0S0

6000 FOR t=12 TO 32: BEEF 1-t .t
NEXT t

68@5 IF d=9 OR d=@ THEN GO TO BS
6010 PRINT AT 15, 16,
a0 tem a chave dO Cas

5@1S PRAUSE 200
6020 PRINT AT 15,10,

6825 GO TO S0

[
L

m ﬂ')

oo
w
w
o

5500 IF ¢v>»3 THEN FPRIMNT AT 15510
‘Pena, mas nao tem Ccristais win

|aL€05 que Cchegquem!"

6510 IF ¢cv>»3 THEN PRUSE Qo

6520 IF cv>3 THEN PRINT af.lS.la

6525 IF cv<3 THEN GO TO S0@
6600 PRINT AT 15,7, FLASH 1; "PAR
ABENS ,CONSEGUIU!

6622 PRINT AT 1s,u, FLASH 1; "GAN
HOU ", PR#Pr +Pv#PFf#cCV, "PEDRAS FRR
ECIOSAS! "

6650 PAUSE 250

6660 GO TO S060

Ao seu dispor
Equipas de Técnicos
de Informética

e
Electronica




= PAGINA ABERTA

2.° Premio r
(Assinatura da Mini Micro’s) @ & @

OBSERVAGOES

As linhas 11, 17 e 18 sao escritas
em modo GRAPHICS.

Na linha 130 no espago que esta
entre aspas devemos escrever no
mesmo o seguinte: (imprimir a tecla
(6) em modo GRAPHICS).

Na linha 250 no segundo espago
devemos escrever ai a tecla (6) em
modo GRAPHICS.

Na linha 5 devemos escrever as se-
guintes teclas em modo GRAPHICS;
6;Q; 7, 7; space; 6; Q; 7, 7, 7; 7; 7; spa-
ce; 6,6, Q; 7; 7; R; 6; 6; space; 7; 7; R;
6; space; 7; 7; space; 6; 6.

O programa que vos mando foi es-
crito por mim e consiste no seguinte:
— O jogador tera que evitar que os
ovnis aterrem no nosso planeta. Po-
dem descer segundo 3 direcgdes: dia-
‘gonal, vertical, da esquerda e da direi-
ta.

Os controlos da nave que defende
0 planeta sdo «5» para a esquerda e
«8» para a direita, bastando por-se por
debaixo do invasor para o destruir
porque a nave esta sempre a disparar.

No inicio do jogo teremos de indi-
car o nivel de dificuldade (0 a 5).

Para finalizar parabéns a revista, e
que tenha grande prosperidade nos
dias futuros. E isto porque é uma das
que merece ser vista pelos interessa-
dos — pelos assuntos apresentados.

E conveniente em linhas de progra-
macgao como 5 Let B$= os leitores
definirem os espacos introduzidos.
No caso referido, 5 Let B$ = X espa-
cos.

Gostariamos, caro leitor, de conhe-
cer a razao por que legendou em in-
glés!?

Renato Reis

—




LIVROS ./

LIVROS

O BASIC

Alain Checroun
Publicagdes D. Quixote
Para além de constituir uma
introdugdo clara e acessivel a
linguagem Basic, o presente
livro de Alain Checroun

— professor da Universidade
de Paris — Dauphine — inclui
ainda quinze exemplos de
aplicagéo que cobrem campos
tdo variados como a
classificagao de dados
estatisticos, o calculo de um
integral, o tragado de um
histograma, o jogo das damas
ou a simulagao do jogo do
loto.

| COMPUTADORES E
VIDA QUOTIDIANA
Janine Brémond e Greg
Bréemond

Inquérito

Que maquina misteriosa é
essa que a quase totalidade
da populagao nao vé, mas que
controla todas as coisas? O
presente livro, da autoria de
dois especialistas, responde a
esta e outras questdes de
maneira rigorosa, mas sucinta

PHILIP RIDLER

GUIA

Fortran

GUIA DE FORTRAN

ABC DA Philip Ridler
PROGRAMACAO DE Editorial Presenca
COMPUTADORES PR § e (guage

gramacac )a Aquele

John Shelley e ainda

Editorial Presenca

oncebido a pensar
jue se interessan
nformatica, mas

nent a experié

areca leste

laqueile

‘

e acessivel ao leitor comum. I ;

GUIA DE COBOL

Roy Welland

Editorial Presenca

Com uma introdugao a
programacgao, aqueles que
ainda caregam destes
conhecimentos, esta obra da a
conhecer a linguagem Cobol
— a mais usual em meios

{ comerciais para a resolugao
| do processamento de dados

para facturagao, contabilidade,

| «stocks», salarios, etc

GUIA DO SINCLAIR
Boris Allan

Editorial Presenca

O computador Sinclair QL é
considerado um modelo

verdadeiramente

revolucionario no campo dos
computadores pessoais

A MICRO
ELECTRONICA

John Shelley

Publicagoes Europa-Ameéri-
ca

E explicado de um modo claro
e bem ilustrado o
desenvolvimento, a operagao,
as aplicagdes e as

‘ implicagdes sociais da

microelectronica e dos
| aparelhes microeléctronicos.

| Z80 ASSEMBLER PARA

O ZX SPECTRUM
(INICIAGAO DO
CODIGO MAQUINA)

| Jodo Paulo Fragoso
| Editorial Presenca




=— MINI-CURSO

INTRODUCAO A LINGUAGEM
DE PROGRAMACAO BASIC

Na sequéncia do curso de BASIC que temos vindo a apresentar ao longo
das edicoes da «MINI MICRO’S» vamos hoje levar ao vosso conhecimento
um elemento que nos parece da maior importancia no campo da
programacao — a nocao de repeti¢ao.

Talvez o leitor, especialmente o iniciado em informatica, ja tenha
perguntado a si mesmo quantas vezes tera de repetir uma dada parte do
programa atendendo a que se pretende obter um output repetitivo. Por
exemplo no caso de uma factura sera que teremos de programar tantas
linhas do seu corpo quantos os bens que se venderem. Estas consideracoes
que estou a expender poderao para alguns, quica, a maioria parecerem
profundamente idiotas. Contudo a experiéncia ensinou-nos que a questao da
repeticao & uma duvida real que se coloca a um grande numero de alunos
de informatica.

Apos estas primeiras consideracdes deixo-vos com um conjunto de nocoes
sobre a repeticao bem como os habituais exemplos.

6. CICLOS (LOOPS) Em termos de organigrama tere-
Vamos agora escrever um progra- mos:
ma em BASIC que permita imprimir
os primeiros 100 numeros inteiros e
respectivas raizes quadradas.
x =1
Poderiamos ter:
100 PRINT 1, SQR (1) [T | Sess=ssae —— — — = INICIALIZACAO
110 PRINT 2, SQR (2 7))
120 PRINT 3, SQR (3) | |
. ] @ ] S | MPRIMIR
. o ) L] = x , SQR (x)
L[] L] - . -
600 PRINT 100, SQR (100) | = )
610 END | ‘ —_———— — — — — —— — — EXECUGAO
’ x=x+1
Este programa com 101 linhas po-
dera ser bastante simplificado se uti ‘ ‘
lizarmos um CICLO, isto & um conjun- ’ MODIFICACAO
to de instrucoes que se repetem um A
certo numero de vezes com altera- } / AN
coes minimas. 4 \
siM / «x \
Assim teriamos apenas 5 instru- o /\ <160 py
coes: 3 /
b 4 \NA
AIDA
100 LET =1 s
110 PRINT x, SQR( x EIM j
120LEFT x = x + 1 E UM
130 IF x-< =100 THEN 11( —
40 END E—

’




Os CICLOS tém uma grande impor-
tancia em programagao, pois permi-
tem simplificar a escrita dos progra-
mas.

Na linguagem de programacao BA-
SIC podemos programar CICLOS uti-
lizando apenas duas instrugdes:

* FOR
* NEXT

Voltando ao exemplo anterior teria-
mos:

100 FOR x =1TO 100
110 PRINT x, SQR ( x)
120 NEXT x

130 END

NAS INSTRUCOES FOR

— Valor Inicial Namero
— Valor Final = <
— Razéo da progressao

Férmulas + Complexas

— Se a razdo da progressao & um
VALOR POSITIVO a execugao do ci-
clo da-se até que a variavel seja

IMPRIMIR
x,SQR(x)

IGUAL ou INFERIOR ao valor final.

— Se a razao da progressao & um
VALOR NEGATIVO a execugdo do
ciclo da-se até que a variavel seja
IGUAL ou SUPERIOR ao valor final.

— Se o valor inicial & superior ao
valor final nao se da a execugao do
ciclo.

O computador passa & instrugao
imediatamente a seguir ao NEXT res-

pectivo.
NEXTx ————+> i [ e
x=x+1 NAO EXEMPLO DE APLICACAO
90 Print «N», «I»
100 Forl=1To21Step5
S U R A S 110 Read N
S 120 Print N, |
130 Next |
END NEXT X 140 Print |
150 Data2,4,6,8,10
160 End
Com este programa (4 instrugdes)
obteremos exactamente os mesmos m' 1 ]
resultados que com os programas an- lnl s— . nCha*
teriores piec e
: . . s econe ® .o
No programa anterior a variavel x jr—— v Cupa
é incrementada de 1 unidade em cada - nvie o
ciclo. e
Sequisermosqueoincremento se- T —— ——— — — — T —— —— S S —— — — —
jadiferente de + 1 teremos de ter: I-
100 FOR x =1TO 100 STEP 5 l g CUPAOQ DE ASSINATURA
; | 3
, LRazéo a) || s o QUEIRAM CONSIDERAR-ME ASSINANTE DA
‘ Progressao I g o REVISTA MINIMICRO'S (11 MESES)
‘ I % £ Continente 1000800
L Valor Final N o llhas . 1500$00
I 2 o Estrangeiro 3000$00
| s ¢ Estudantes (Sé do Continente). 750800
Valor Inicial 5
I g © NOME
I ® : MORADA
@ - T
Incremento positivo de 5 unidades I g CALIOABE . C.P o
porciclo ' ’I = Junto envio: CHEQUE VALE POSTAL
(=] OMPROVATIVO DE ESTUDANTE
| =
(I
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MAPA DE OUTPUT E DR AGON

Dara Ltd

NESTE NATAL
OFERECA UM
MICROCOMPUTADOR
\ DRAGON A FAMILIA
AO ESCRITORIO OU
DRAGON 32 A SI PROPRIO

— 39 800$00

MICROPROCESSADOR 6809 DE 8 BITS
COM REGISTOS INTERNOS DE 16 BITS 32 K
ROM. 16 K ROM. 4 PAGINAS DE GRAFICOS
(24,5 K). INTERFACES INTEGRADOS PARA
DRIVES (ATE QUATRO DE 200 K/CADA).
IMPRESSORA TIPO CENTRONICS, MONI-
TOR, TV, GRAVADOR, JOYSTICKS, CAR-
TRIDGES, LIGHT PEN, ETC. TECLADO PRO-
FISSIONAL. GRAFICOS DE ALTA RESOLU-
GAO. 9 CORES, SINTETIZADOR DE SOM.
SOM EXTERNO. BUS PINO A PINO AO
5809 E. LINGUAGENS, BASIC DE MICRO-
SOFT, ASSEMBLER, FORTH. DOS EM ROM
C/32 INSTRUC. DE COMANDO DO DRIVE.
POSSIBILIDADES DE ABRIR 10 FICHEIROS
SIMULTANEA.

PROGRAMA E AREAS DE APLICAGAO:
EDUCAGAO, CALCULO CIENTIFICO, FI-

PROCURAMOS AGENTES PARA TODO O PAIS

CHEIROS, GESTAO DE STOCKS, AGENDA,
CICLOS INTERIORES c) —FOR X CON?:J;EO?BOS EMTES)I((T‘,gs E 83!?“2%2'
2 i FOR Y mA CON‘INABILIDADE G'E:a"\L FARg;'URA.-
Em. progra_rpagao € muitas vezes FOR | CAo ESTOCKS, ETC. ETC.
vantajoso utilizarmos CICLOS INTE- [NEXT | R
RIORES: ciclos dentro de outros ci-
o s CICLOS INTERIORES s&o tam- E‘%’TT W e
5 . » NEXT Y AS MESMAS QUE O DRAGON 32 MAIS:
bém programac;loEsxallgraveg das lnst;u- FOR z TRES MODOS OPERATIVOS 32K, 48K E
¢oes FOR e e devem estar 64 K. '
contidos no interior de um outro ciclo zE§¥ i g%'é 815 Sﬁsﬂu%%s‘nfé\%"ﬁgge il
a — ALTO REPEAT EM TODAS AS TECLAS.
e nunca poderao estar cruzados. ECRAN DE 24 LINHAS COM 51 CARACTE-
CICLOS RES C/OS 9.
AUTORIZADOS CARACTERISTICAS SOFTWARE
EXEMPLOS: LINGUAGENS: MESMAS QUE O D32 +
PASCAL, C, COBOL, LOGO E BASIC 09 DOS
CONTINU oS 0S 9 UNIX LIKE COMO OPGAO.
"o madiano wineno !\ || o msummmneteo
‘ P A Qu NO DRAGON
a) FOR X \MO > 32 SAO COMPLETAMENTE COMPATIVEIS
l COM O DRAGON 64,
FOR Y FESTA PROGRAMAS PROFISSIONAIS: PLANEA-
NEXT Y L MENTO FINANCEIRO, PROGRAMAS DE DE-
SENVOLVIMENTO, TRATAMENTO DE TEX-
NEXT X TO. TRAT. CORREIO, DICIONARIO PALA-
VRAS. STOCKS EASE DADOS ETC
CICLOS
AUTORIZADOS Ida.
Equipamentos p/informatica
Telefs.: 7624108 — 7620092
R. Oliva Teles, 251
P.daGranja
. :82 5 4405 — VALADARES
NEXT X . réAicrgclomguladgre? .
« Estabilizadores de Tensao
NEXT H » Supressores de Ruido
* Modems
CICLOS * Multiplexers
'L * Impressoras
NAO AU TORIZADOS » Cofres p/Suports Magnét
« Condicionadores de ar
porque estdao cruzados » Desumificadores

36 Mini Micro's
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»QUAIMETTIC« -
O foque de precisdo

Qualidade € seguranca e esta paga-se a si propria.

Principalmente nos suportes de dados, que devem corresponder as funcdes e elevado
valor do computador.Os suportes de dados BASF sdo produto de um «know howy
acumulado ao longo de muitos anos, de intensa investigacdo e de um controle de
qualidade prestigiado em todo o Mundo. Se quer utilizar suportes magnéticos de precisio,
repare no simbolo «Qualimetricy. Vale a pena.

limetri

Os suportes de dados BASF sdo rigorosamente
: concebidos, produzidos e controlados.
O r Mundialmente prestigiada nos dominios

da Quimica e Fisica, experiente no fabrico integral . 1
m dos seus artigos, e auto suficiente em matérias primas -
e investigacdo, a BASF garante a qualidade maxima
m dos seus produtos. A qualidade BASF.




urante 1984, a NCR celebra o seu primeiro centenario ao
servico das mais variadas empresas em todo o mundo. A
historia do crescimento da NCR, desde um inicio
modesto até a presente Companhia Multinacional de
multibilices de dolares, esta cheia de personalidades
interessantes, de ricas tradicoes e de uma longa série de
inovacoes técnicas e comerciais. A historia da NCR é na
realidade a historia fascinante de pessoas entusiastas
determinadas na procura da qualidade e do progresso.

N\
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